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INFORMACION SOBRE EL CLUB 


La integración en la asociación Qlave se hace por suscripción anual o semestral. 

ECEIUOL. consta en el Megistro Necional de Asocieciones con el minero 65210 y 
en ol degistro Provincial de Zaragezo con el número 1742. Olave publica seasuelnente el 
boletto de los socios. Más información sobre la asociación puede obtenerse desde la 
secretaría del Club, Fara ser miembro de Glave se requiere estar interesado por el 
ordenador personal Sinclair 0L. El Club aantiene ans Librerda de software. 


Presidente Hicepresidente Secretario Tesorero 
Serafin Olcez— Diego Alcaló Javier Boira Menuel Mi224o 


la la dede enviarse al Apartado de Correos m. 403/ 50080 ZARAGOZA. 
hspecíficando si va dirigida a secretaría, tesorerte, librerla o si se refíare al Boletin 
entonces a nombre del presidente. 


ROO (CALAS 


Se están formando grupos locales con carácter provincial. En estos mouentos ostán 
funcionando cono tales: B 

“Grupo Loca! de IMOAID.- Encargado : Juan Pablo Romero Castaño (Tfno. 4 4736.26), 
frupo Local de SITILLA.- Becargados : Mofael Cantau fifbo. 12 2274) y Joré K Guradn 
Tfro. ÉS 46 73). Grupo Local de VALORA... Encargado: Bnrique Sanchis Borrell (Mio. 4 
64 20.18). Grupo Local de ZARAGOZA. - Encargados : José Luís Foralés (Tfno. 255685) y 
Juan Alvarez (Títo. 5£ 71 31) 


COTRIBICIONSS 4 Qee 


las contribuciones 3 Olave deben ser ficheros de QUILL en cartuchos de microdrive, o 
Hiopes 3.5 ”. preferiblemente. Los cartuchos se devolverdo a vuelta de correo 
foraeto de Jas colaboraciones se he especificado en anteriores boletines. El nbvero de 
Timos por página es de 45. De todas formas si las colaboraciones que se reciban 10 
Siguen estas recorendaciones, se rectificarda y se publicardo ¿gualaente. 


se problbe la reproducción total o parcial del contenido de este boletto 
Qeve no se hace resporsable del contenido de los artículos o comentarios que 
aparezcan firmados pOr 5 S0tor. 
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EDITORIAL 


icóxo se ha notade el mes de agosto! 

da sido el colxo pora la desióis de nuestros asociados. Seguincs necesitando 
colaboraciones para el boletln en cantidades industriales 

Bespecte a la librera del club, el al funcicnaniento de la nissa ne trae de cabeza 
Fara intentar remediarlo el nes parado cambias de Vicepresidente con la intención de que 
el muevo tuviese una misión po decorativa, cono el anterior, sino operativa al hacerse 
cargo de la Mbrerta Junto son el tesorero: Manel AIN 

Pero a partir de ahora será el actua! vicepresidente quien personal y exclusivanente 
teve la gestión de la Librería con la esperanza de que ast la Jibrerta funciono 010 es 
dido 

Espero que ahora el tesorero sea capaz de llevar a cato su misitn cono tal, puesto que 
2 partár de este noxento ésta vs a ser su principal respontebiLidad. 

Econtnicasente seguinos tirando, pero sólo eso tirando. Pay dinero para sac 
boletín de Septiembre y tanbito para el de Octubre, pero ahi se acaba por ahor 

ASÍ que si queremos que esto contírde almenos haste Diciembre, fecha es que se 
renuevan las cuotas, es necesario que aumente el núnerc de socios. 

El probleea principal es que se secesítan urgentemente dos cosas: 

- Muevos socios para que se intresente el capital del club y asl suftagar los gastas 
de los próxizos boletines. 

- Colaboraciones para publicar es el boletin ya que sí estas mo existen tamoce habrá 
boletín y entonces tampoco erá mecesaríc recaudar mos dinero c lo que es 26 miso 
conseguir un mayor minero de "Locos del QL" que quieran asociarse 

Por otra parte, hay que destacar que estan superand un crisis on lo Junta 
directiva la perro flaco todo sen pulgas) ya que algunos mientras no se Geciólar a curplir 
la Jabor a que se hablan cemprosetido. pero parece que así cono se han Jdo los calores 
verano, fantién se va ¡endo la despana 

Y ya por Altinc, quiero hacer una llamada a los gropos locales. sí todavia existen, y2 
que hace vocho queno se sabe nads de elles, para que cuenten enqueé Situación se 
ensuentran, sus proyectos actales y futuros. 

¿Hasta el nes que viene? 


Serafín Clcoz 


. 


CORREO DE LOS SOCIOS 


Estinados amigos y socios de SLAVE. 

Guiero desde aqui expresaros ai 
incomprenciéa tarea que supone la edi, 
derroche de trabajo 

Sia una pega, que no por repetida menos cierta: LA LIBRESIA DEL CLUB, 

Yo por ejesple, va para d meses que envié 2 microdrives para que se me córgoran 
diversos prograsas de la Libreria, y de ninguna de las dos cosas he vuelto a saber nada 
ás a pesar de habéroslo comentado en dos cartas. Yo comprendo que mientras no 06 Llegue 
el pedido de xicrodrives no podais suainistrarios, pero loa que yo os envie [ certificados 
además | no entiendo por que no me los devolveis, Esta el la ceuta de que esta carta no 
vaya en microdrives, lo siento, 

Una vez realizada esta reprimenda [ amistosa, por Supuesto ) os envio un prototipo de 
carta molicitada por alguna persona y creo que puede ser de utilidad a otras muchas, para 
solicitar cualquier tipo de de material por correo a Inglaterra. Yo he solicitado diversos 
sateriales, tunca he tenido la xás minina pega ( en Inglaterra existe un organitmo que 
controla La venta por correo ). y fundementaluente he utilizado la tarjeta de credito ( 
VISA) con las eapresas que la admiten, y si 00, queda el recurso de ár al banco, y que le 
agan a uno un cheque en Libras 4 o la soneda que seo ) por el importe total ( anterial 
Más gastos de envio, que generalmente vienen señalados en el propio anuncio ) y enviar 
Junto con la carta el original de este cheque. 

Paso a transcríbiros esta carta: 


conocimiento por La dificil, ingrata y muchas veces 
10 mes a mes de la revista del Club, con el encrae 


DIRECCIÓN GE La CASA SOMINISTRADORA 
Paca 
Dear Sir, 


Lan writing to ask if you voulá beso kind as to sezd me AQUI LOS ARTICULOS QUE 
ERAMOS COMPRAR, por eje. 20 microdrives án storage box ) costáng A ( AQUI EL PRECIO EN 
LIBRAS ) that 1 saw advertised in tbe / AQUI EL MES eje. Augast ) edition of ( AQUI EL 
MBE DE La REVISTA eje. OL BORLO : 

(*)flease charge both the cost of ( this ¡tes - sí es un solo articulo - b these ¿tens 
- si son varios ) and the postage by surface mail to ay VISA nuaber 000% JX0U 000% 1000 
valid from X8/87 to 14/88 (2) 

1 auait your reply anxicis)p, 

Your faithfully 


Ga zona entre asteriscos. es la que hoj que sustituir en caso de enviar un chee, 
quedand: conc sig 
(Si 1 enclose a cheque to the value of 1 AQUE El PRECIO TOTAL eje. 190 ) made 
peyable to ( AQUI EL MONERE DE LA CASA eje. SANO! (UR) POP LTD. ) for both the cost of 4 
this ¡sen 3 these Stess ) and te postage Dy surface mail 42) 
Bueno. cambiando de tesa. quisiera hacer una defensa de la Expender Systea lox, que 
acabo de adquirir y que es una Epror con diversas utilidades, 
lito un comentario en la revista del club hace tienpo acerca de esta Rom. con el que 
estoy totalsente en desacuerdo 
En primer lugar, soy de los que creo que casí todo esta inventado, por lo queme 
parece tresendanente positiva la recopilación de algunas de las mejores utilidades y 
uevos comandos que existen en una sola Eprow y evitarse í sobre todo los los que como yo 
o teneis ni ampliación de mexoria ni unidac de discos ) la más o nenos tediosa carga y el 
Jasto de menoris. 
Entre lo que nds ne ha agradado, es que despues de resetear, la ventana donde apuarece 
FI y $2, abra ve amplia cun F3 y FG, lo que perníte entrar directanente en 80 coluanas 
con busqueda de wo boot o sinella £ es decir lo queantes es F2 y despues mode 4). 
Asiuiaso tenescs los comandos SAVE, FBQOZ, FLEON para carga y lectura rápida de progranas 
en basic, que so veo que sean sustituibles tenfendo compilados los programas, ya que 
entiendo que son cosas diferntes, porque con estos comandos, una vez que el programa esta 
en mesoria, este asta en basic, conlo que pocenos trabajar con el interprete y las 
facilidades que esto conlleva ( y defectos también ). 
Asínisto suprime el error que ne produce con la instrucción POINT en les QLs españoles 
(isprixe dos puntos ea vez de uno ), tiene sesos y corenos Riperbélicos, un comando HOP! 
ue hace backups preguntando archivo poc archivo lo que deseamos hacer, tratamiento 
completo de los programas en multitarea ( goner y quitar prioridades, listar los Jobs...) 
crea RAM disc sin necesidad de ampliación de mencría, tiene los funciones ¿ara pasar uN 
unero de un higero de una base a otra, y nuzhos otros comandos 
Ko resumen, creo que es una compra excelente y que creo que le puede interesar a mucho 
gente 
los nombres de Jos reshizadores y direcciones son 


PABLO RICMART LOPEZ ALBERT BUSCAS 
€/ Nápoles 269, 2 € habas 62,pral 
08025 BARCELONA 890% BARCELONA 
TL-99-250685 T-9-2190153 


la envian contrarreeabolso y las instrucciones estan en CASTELLANO!!! 


Jose Mamel Chao Arana 
RISE (Otove=161) 


Lo prinerc de todo es commicaros que a partir del 1 de Julio marcho a trabajar a 
Francis durante 15 meses. Lo digo por si alg socio me he escrito y ro recile 
centestación. Conc volvere en Agosto-Septíeubre, a pasar unos días aqu, entonces podré 
contestar. Durante este tienpo xe temo que ho podré hacer nada con el ÚL, pero prometo 
escribiros si ne entero de alguna noticia de interés (aunque tendrá que ser a 2300). Por 
si le intereso a alguien, mi dirección será: frmesto de Jests Alcañiz, Laboratoire de 
Chimie de Coordination, Universitá Lovis Pasteur, 4, rue Blaipe Pascal, 67070 Strasbourg 
exex. (PRANCIA) 

El grupo de Sevilla señalaba en la reviste de Abril, que el precio del Thor con el 
68020 será de uvas 600 libras. Precisar que a ese precio hay que sumarle el de la actual 
versión con la placa del QL (otras 600 libres en la configuración más barata). Me parece 
que era tambión dicho grupo el que comentaba que la expansión de semoria de CST era la ms 
rápida. Coxo la tengo, voy a describirl un poco. Viene ea una robusta caja de aluninio 
que se introduce y se saca (contrariamente 2 otras) con mucha facilidad, sobresaliendo 9 
cu. del 0L, La caja contiene en su parte inferior la ampliación y en la superior se puede 
introducir completamente la interfase de disco. La parte superior esta a ras del tecludo 
del OL. La unión del QL con la ampliación es bastante sepura, niendo muy dificil que se 
desconecte por accidente. La perte de la placa que ne introduce dentro del OL, está vacia 
y está preparada pare sootar varias ROMS, de sanera que se puede colocar aL11 el Stoolhit 
TI dejando Ja ranura posterior para el ICE. Questa unas 120 libras y puede pedirve a CST, 
24 Green Street, Stevenage, Hertfordehire 5G1 30S (RETMO UNIDO) 

Algunos socios han manifestado su interés por la existencia de una biblioteca (nombre. 
más apropiado que la mala traducción del inglés Jibreria) de traducciones de instrucctones 
de programos y accesorios. En le libreria se encuentra ya la traducción de tasprint 
¡tasprint_doc) dentro del programa que envié gara traducir dicho program» al castellano 
Proxisaente enviaré la traducción de las instrucciones de la BOM QPLP para el ánterfase 
de Micrapezipberals/Investrómica. Dichas instrucciones pueden ser de utilidad »o sólo para 
los que tengan esta AOM sino también para todos aquellos que tengan interfases que 
contengan comandos diseñados por Tony Tebey, ya que eht se erplicao los comandos que 
incorporan la generalidad de dichos Ínterfares. Por aht circula la traducción de otras 
instrucciones como las del Sopercharge. Se podria crear una biblioteca, separada o dentro 
dela líbrerta de programas, con las traducciones de programas lo que harda seguramente 
aumentar el mbsero de socios del club. Evidentenente, cerda necesaria la autorización de 
las casas coserciales tpor favor pedirle a Jony Tebby el permiso necesario para poder. 
divulgar la traducción de las instrucciones de su ROM QFLP) pero creo que: no habría 
excesivo problema en muchos casos ya que esto podria redurdar en un auento de sue ventas 
en el estado español. Incluso podrian señalar en sus paquetes que el club dispone de las 
traducciones, con lo que recibirtanos a cambio publicidad. Finalwente slo deciros que 
todavia no he recibido el carnet del club [envié las dos fotos), ni el núuero de febrero 
de QLAVE (lo he reclanado ya dos veces). Sin mada más que decíros, basta la próxina. 


Esnesto de Jesús Alcañiz 
MADRID (QLave-56) 
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COMO EN BOTIC 


Es esta acacaón es envlo un par de programas. anios para aquellos que tengan lo unidad 
de dlocis de Mcroferipbersls aunque Imagino que les que tengais otru soncrclado: podréss 
edascarlos tal menos uns de los Programas) a vuestro caso 

me ze los programas yo lo exit al <iuben otra scasitn, se trató el copá 
secterzal de discos para hácer backups de un ditco de UL mega en menos de 3 aínitos. Er 
ésta ocauión mando una versión más rápida (ya que sigue el sastens de a sestores 
Prorio del, Faraateo) y que sirve tambxéo para discos de una sola cara. y taatitn corrige 
error "Paráwerro incorrecto”, que se prodicia en la anterior versión al llamar a la 
Tatina de parar motores en determinadas coodicaones 151 habla algo en el gestor de 
interrupciones no se producla el error, y dado que yo non 
Cápido por software, el error me habla pesado desapercibido, policito disculpas) La 
versión queva, cono la anterior ,sigue funciciando Ónicamente en contreladores Micro 
Peripheral_ VES.JE mo estando garantizado en otras versiones [Las TULitas pueces estar el 
atras posiciones de mesoria) 

"A segundo programa que os envlo lo hago en tres versiones: Una para cuolquis 
cortrolados de MicroPeripberals usarde los procedimientos de acceso directe DOET y 5PU 
“que inagino se podran cambiar por los equivalentes de otrcs vontraladores!; Los ctrca dos 
son el listado Basic y su versión compilada con Supercharge ea la versión part e 
Controlador MP versión 5.2€ (DGET y DPUZ ne los compala Sopercharge. en combis el 
procedimiento AQCESO SI 

El programa en cuestion llamado “IEC Pestaurador de DISCS”, EaCVe POTS 55m: QUO 
el Talent Doctor en el case de los Microgrives, para rescatar Ficherse borrados 2 eerir 
conpleros, o Je que quede de elios. perc et ente caso para Crszos de doble c de 
sara en formato 18M 

le. de confesares que ne de leldo nado al respecto sobre el mapa de sectores de lie 
dascos de 2,5", 61 sobre el directorio y mapa de sectores de los icrodrives y que las 
doctrinas que aplíce en la zonfección de este prgram dertiai de la 0D 
deducción de cono se modifican lez datos de los sectores de le pasta 0 cuando s 
zuardo se borran fichercs. al misno tienpo que se ne solventaron alguras 
derzvadas del uso de los discos. Éstas son más conclusiones 

Uno de las dudas que siempre habla tenido era ¿por qué siempre que formateada un 015. 
me daba el mensaje 153/1640 que segda el manual del 0L querta desir 143% seciores de 
de laió sectores formateados y por qué si en el disco podrian haber raste 200% sect.re 
hunca Ecrmateaba mis de 1640 | Las unidades de disco del Ma: 
9 sectores por pistal y per qué sienpre habla £ sectores errtrecs”. 

Otra duda que me corola era ¿por qué muchas veces se me daba el monsoje de erro 
-Driwe lleno”. y al pedir el directorio este ne daba 12 o 16 sectores Libres que sul 
podía Llenar? 

la respuesta a todo lo encontré en el maca de sectores de los discos. 
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spa de sectores conc sabria esperar comience en el sector 1 de a cara £ del track 
62 aurque el resto del xape está ya enotros sítics un tante inesperados, BUxque 39 con 
los dates del —S1.cO,t0) se puede obiener el resto del mapa. los 16 primeros cctet 
les 4 primeres el contralesor, los 10 sigulertes el nombre de fornatec de aetis y 
nes el minero aleatorio de formazec (faxcso ntaero alestorio) 

tes 16 octetos (de $10 a 520) suelen tener valores fijos excepte los 4 
primeros que indican ue deta para curiosos o para aquellos que quierao saber sí su disco 
da sido modificado: foraan el número de modificaciones hechas al directorio. Los 6 
siguiensos ($14 a $19) sun fijes segón el disto sea de single o de doble cara indicando 
los sectores lsbres al formatear, los sectores formateados y los Sectores a formatear 
LI44O 9 720 sectcres segin ses de sisple o de Zole cara). Los siguientes 8 octetos ($20 2 
4275 ne son filos ; tras una palabra 0003. (¿Minero de sectores por ¡tes del mapa?! viene 
otra palabra que indica el návero de sectores completos ocupados per el directorio y la 
sigsiente palabra es el apuntador a espacio vacio del éltino sector de2 directorio, de tal 
Jeras que el násero náxino de ficheros (reales más borrados o "fantastas”) es Óxsectores 
Menos» apuntador a espacio vaclo/64 octetos por cabecera de fichero en el disectoric. Lo 
ue viene 4 continuación es una descripción del orden de Jectara de sectores en los pistas 
(6,3, 6,1,4,7,2,5,8,0,3,6,1,4.7. 2,5, 8, en dos de una cara y 0, 3. 6, $0, 
33, 86,1, 4,7, BL, 66, 87, 2,5, 8, 82, 85, 88 eo los de doble seguidos de una 
clave de acceso a las pistas que luego explicaré. El resto sen ceros haste que comienza el 
auténtico mapa en 86D que sienpre espleza ast: PBONO 000:00 y Juego varda segtn este de 
ezo el directorio 

Un caso de un discs recién Foraatesdo, siguen 469 grupos (si es de doble caraja 
FOFFFE, El griser fichero que creexcs en el disco aparecerá en el directorio en el 
séptinc "triplete" conc DOLO. 

Soponganos que este priser fichero es cortito (menor de 1536 octetcsi, el segundo 
fichere: gue introduzcanos espezard en el octavo triplete y aparecerá como 102000. SÍ este 
fíchere es mayor de 1536 octetos ¿rán apareciendo más cambics en el napa y les tripletes 
siguientes serán 002061 DIZU02 002802 tantes tripletes como grupos de 15% octetos a 
Tracción tenga el fichero de largo. 

Imaginercs que borranos el priser fichero, entorces el maya de sectores apartcerd cong 
sigue: —F8UOCO DOGO0O FDFEFE FDFFPF EDEFFE PORFEF FD:O30 092000 002001 02002 ... FOFFFF 
FOFHFF,..; bueno, con esto ya pedenos deducir auches cesa 

En el napa de sectores deun microirive lojc, deun alcrcdrive) se mantienen las 
sopas de todas las cabeceras de bloque del aicrodrive. Las cabeceras de Bloque consten de 
2 octetos el prinero indica el nónero de fichero y el segundo el nixero de Saque dentro 
del fichero. Si el minero de fichero es F8 Índica que se trata del napa de blogues y 
es FD indica que el Bloque está vacante o es malo. 

En el casc de un disco con 1449 sectores con un octeso no basta para iodicar el núsero 
és sector o de fichero, deberian ser por lo menos 3 nibtles (£ octeto y medio) para 
abarcar uno cifra hasta el 4095 en binario, le cual ya nos abarca un ficherc extrezo 

Por lo tante para indicar la y orden de cada Bloque debera 
misiso de 3 octetos 16 niBbles), que es 10 que se usan 

Pero si usazas 3 octetos con 1440 sectores. resilta que se nos irta toda una pista del 
Aisco (9 sectores! en el xapa del disco, y adenés el bloque de definición física del disce 
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nus ocuparta en mexcria casi 4.5E por cada unidad de discos, asi que no es de extrañar que 
el mape se halle sigylificado, al objeto de no ocupar tanta mensria 

“toresos de suero un disco recien foraatezds y cargenos enel un fichero de Basic 
bastante large 

Este lo hacemos al obieto de poder seguir el orden de colocación del fichero en el 
disco ayudados paz les nómeres de linea BASIC, De este modo venes que el fichero se coloza 
del siguiente nod: 


track 
1680 (ar (805) 
2 0% 1 a 
3 0) (8 106) 
A] 
5 Rar 8 
5 Um 18 16m 
7 (0% LN AS 
] e (8 16m (a 


9 UA 

10 — ¿qual al track a 

11 igual al track 2. 

Esta tabla se lee del siguiente nodo: El fichero espieza en el track 1 en el sector 6 
de la cara O sígue en el 9 y luego el 3. A contimación sí el disco es de wo cara vienen 
los sectores 2, 5 y B, pero si el dísco as de doble cara vendrían los sectores 6, 9 y 2 
pero de la cara 1 y luego entonces sl los 2,5 y 8 de la cara 0. Es decir hay gropor de 3 
sectores que se leen en una cara o en las dos, segtn sea el disco de simple o de doble 
cara, antes de Leer el siguiente grupo de 3 sectores. 

Creenos abora un disco de doble cara con 100 ficheros en Su directorio con una 
ordenación en sus nombres con ur bucle cono este: 


FOR £=1 TO 100:£8oF:SBYTES "fdti_a"££9.0,522:E8D FOR £ 


si observases ahora la pista D veremos que sus sectores están ccupados por cabeceras 
standard de fichero donde están los nombres de nuestros ficheros salvo en tres pectores: 
4 y 7 de da cara 0 que tienen el napa de sectores. 

EX directorio empieza en el sector 1 de la cara 1, con Gu octetas a ES seguido de los 
64 octetos de la cabecera del fichero al y de les cabeceras hasta el fichero 27. 

la pista c track 0 viene el orden (147) (258) (269) es decir, el mismo que el sratk 9 
tal y cono vinos antes en la tabla, dato que no sorprende mucho al ser el track 10 com: el 
Ly ell corcel 2... Los octetos a PS del comienzo de directorio sustituyen a da 
catecera del fichero 0 que es el propic directorio, 

El misterio de que el orden de lectura/escritura de los sectores en el disco sea ael 
de peculiar imagino que será el misno del de que en Jos microdrives no se escriban los 
sectores seguidos: La inercia de los sistemas secónicos y el hecho de preparar bloques de 
entrada/salida hace que después de transsitirae un bloque mientras se prepara el siguiente 
la cabeza del diste o el motor del icrodrive ha recorrido algo de espacio por inercia y 
es sás rápido leerfescribir sectores separados, en el caso del disco cada 3 sectores en 
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une pista, que tecus los sectores en orden rurtrico. [si os habeis hechado al editor de 
discos un floppy Formetezde por um ATARI ST verels que en este los sectores Son 
correlativos ¡tal vez por ello los drives de ATAKI son aenos eficientes que Zos del QLI) 
la descripción del orden del lectura aparece al conieazo del napa de sectores prisero 
dentro de cada track y luego entre tracás. fast tras la secuencia 0,3,6,85,49,2£... antes 
Viste, apa sncie G,6,C,1,7.D.-. quesi mos fijamos en la tabla de Sectores 
antes descrita, la pista O es (167) (258) (369), La pisto 6 (471) 1582) (691 y lo C o 12 
la igual que la pista 3 (714! (825) (ED). La secuencia final antes del comienzo 
indizarnes el orden de las pistas que han de leerse casi del 
isso mods al mens con grupos de 3 sectores en el misxo orden zuxue empezando por 
distinto sector. El porqué La descripción de Los sectores dentro de cada track va con 
sectores del 0 al 0 en vez de del l al 9 (80 al 88 en le cara 1h no ne le preguntels que 
o lo sé. Todos estos octetos situados antes del autentico aspa de sectores es evidente 
que intízan como ha de leerse/escribirse el disco pero la filosofia inberente de 50 
existencia se se escape 

El que mo podawos llenara wecesun disco en su totalidad cono se puede deducir 
desende de que €) 0%05 calcula el niuerc de sectores ocupados en función de la longitud de 
los flcberos en el dsrectorio pero algunos de estos nectcres "Isbres” pueden pertenecer a 
an triplete con algán sector ocupado con lo que a efectos del mapa de sectores estin 
ocupados. 

Coso. funciona el restaurador: Cuando se borra wo fichero lo que se hace es borrar del 
disectorio la longitud del fíchero (octetos £ a 3) y la del nombre del Sicharo toctetos E 
y F de la cogía de la cabecera de fichero en el directorict y de otro lado pone en el m 
des sestores los priweros cotezos de ios tripletes del fichero en cuestión a FD. De este 
modo se zos destroza el mieezc de ficherc en el mape aunque nos «queda un nibele de 
infernación la unidad hexadeciaa! del oáger» de ficherc. Con este datc en virtud del crden 
que ocupa el fichero Borrado ez el directorio el programa busca los sectores que puedes 
pertenezer al fichero que querenos recuperar y reavíva el fichero resraureno Jos núneros 
de fizheso en el mapo de secteres y leyendo el triplete O del fíchero busca los datos de 
la lemgítuc del fichero y comprueba cor el nontre del directorio si ccincide con el nombre 
de la cabecera de fichero que ha de estar ex el triplete leido, de no ser as! reporta el 
error correspondiente 

En aso de que 15 58 encuencre el comienzo del fáctero a recuperar el progreno nos 
pregunta sl querenos recuperar los despojos del fichero y en casc afirmativo restaura el 
Fictero añadiendo una extensión gbg Igartage) para indicarnos que ee un fícherc de 
etales, Fl progranz ajusta el nixero de sectores a sezuivar en funzión de la longitud del 
fichero, y en. caso de que exista algo posible fichero que pueda prestarse a confussón 
drecordanzs que elo disponenss de un tercio del nóuero del fichero borrado), nes avisa 
par sl querence reavivar antes un fíchere "fantasna” de niuero de ordeo sbs bajo (ojo, $1 
el prograza al intentar restivar el fichero de núxero de orden uds bajo noe dice que es 
irrezuperatle en su totalidad, pulsar ESC e imentar recuperar Cárectanste el fichero de 
orden superior 

El programa funcionará perfectamente con ficheros recien borrados pero en caso de 
ficheros que queramos recuperar despues de haber echo modificaciones al disco en cuestión 
puede que se nos cuele alga sector 10 deseado. 


10 == 


Este pragrarz es una buena ptilidad pers recuerde que lo mejor que se puede hacer es 
teser sienpre una copie de seguridad. coplas que con el copiados sectorial antes citado se 
hacen muy facilmente 


Los conandos secretas del paquete PSIOM: E los distintos mariales que hay sobre les 
prograras del paquete de PSIOM inciuides los de Blueprint editados en Espeña per Atajo 
Hultisedia, ac aparecer reflejados una serie de posibilidades muy interesantes para el 
trabaje. por pantalla de dos de estos progranas en versión españa 2.2:. Corcretarente yO 
he “descubierto” algunos cosandes que nc aparecen en ninglr, lado ni siquiera con nombre 
incorrecto Ícomo PAcndx x mareg o Start x comienzo). ME explico, . 

Archive: En el Archive 2.21 español los comandos de edición de pantalla "peditas” no 
peraiten en principio crear una edición de pantalla que exponga más caracteres que la 
longitud de una losa de pantalla. $0 caracteres, de un campo que en el archivo puede 
tener hasta 255. Asi al editar una variable, cuendo nos pide que fijemos La anchura, 
cualquier tecla pulsada producirá que aparezca un punto del coler de papel y tinta activos 
que representa un espacio en la pantalla para la variable. pero al legar al final de la 
lisea, no nos sigue dande espacio en la siguiente linea sio que se desactiva el comando y 
o mos asigna más espacio, 

Xsto sucede asl, en efecto, con cualquier tecla que pulsemos salvc con tres; las 
teclas del cursor arriba y abajo y la de cursor a la izquierda. Con estas teclas ocurren 
Cosas extralas, así si pulsanos la tecla “abajo” una vez editado algún punto de espacio de 
variable se noe crea otra Linea de putos debajo tao larga coso La superior Y asi tantas 
lnoas de espacio como veces pulsenos la tecla “abajo”. Pulsando luego zoolquier otra 
tecla todas las lineas que tengancs creceran hacia el nargen derecho, pero 54 pulsamos 
tecla “arriba” se nos iran borrado las líoeas adicicnales de espacio. Con la tecla 
"izquierda" lo que hacencs es borrar la lícea o las líneas de espacio en un caracter, La 
sensación que producen estos comandos es de que luego la pentalla nc va 2 fanciónar pere 
si que furciona aurque a veces la edición de los nembres de los campos se ros Gupli 
carbía de posición debiendo Juego de retocar“o (cosas del editor de pantal:a ce AR 
pero eso st podrescs tener en pantazla el costenigo de todo el campo. Mo obstante 85 heros 
asignado ms espacio de 255 caracteres auna variable cuando activanos el formato 06 
pantalla con muestro fichero, la variable en cuestión nc nos ofrecerá todo su contenido 
sino sólo los 12 prineros caracteres salve que usegos el comando alterar y nos vayanos 3) 
campo en cuestión, editándosenos entonces todo el contenido del cempo en pantalla, Sí la 
asignación de espacio no rebasa los 25€ caracteres tendrenos eo pantalla siempre el 
contenido del campo hasta el minero de caracteres aságradoe con peditar, En cualquier 
casc con peditar al asignar espacio a una variatle al Jegar el curscr 6 le coluana 86 el 
sexando se desactiva estemos asignando uns 0 veiste Líneas a une variable 

Bobre JASIL: Enel EASEL 2.21 español hay uz serie de conantos que ne aparecen per 
ningin lado (algunos en el fichero de ayuda! que nos permiten realzar ato nds la presercia 
de muestras gráficas 

do deseanos, trabajacdo en el fornalo de 50 columas los comandos de edición de 
papel, tinta, cuadricula, ltues... al seleccionar tn patrón del ussario, ao los fijos, la 
paleta de colores nos iovita a usar no los cuatro colores tipicos rojo verde, blanco y 
negro sino tanbién el aztl, anarillo, magente y cyan. 


te probstleaente ya lo sabreis muchos puesto que aparece sutilmente inilcade es el 
yuds pere za; vo par de comandos insediatos que so se explicas tanto. Uno es 
ae FS. que elinina ¿a zona de mensajes (reaparece al pedir cualquier Condo: day 
«car pantallas 

El otro y el nds sorprendente es nayiscalaceFá que funciona sólo en estado inicial de 
les decir mientras no aparezza el mensaje de solicitud de Comando enla 2on3 de 
xensajes, de aparecer pulsar ESC antes de pulsar MapisculaseÑá. Entonces, y sAlo entonces 
sarecerá desajo un sensaje que dirá "Introduce el color del margen:", !!Sergresa!!, No 
sele esto sorprende sino que este cosando aduite que le introdujams celores del 0 al 255, 
y al pulsar ENTER La zona que va del borde dela cuadrícula al borde de la ventana se 
rellenará del celor seleccionado incluso al es uncolor matrizado ( y sl estamos en 
faraato áb columnas incluso combivacíones con el azul). El color hay que darlo como una. 
cifra Anico, mo adaite el fornato de tres cifras de descripción del color del SuperZas10, 
Este cclor de margen no afecta al formato "TARTA". 


na de colas y cta de JS 


ros ver la portada y el contenido del númerc de enero de Sinclasr QL BORLD, me entré 
el gusazállo por los Jobs en multitarea 

Cono probo usuario de un OL expandio el poder trabajar <on varios ILL ARCHIVE... me 
sesultaba. atrayente y ast ue puse o Ínvstigar conc cambiaba el Gl de una tarea a otra en 
lo que respecta al control por teclado que es lo interesarte. 

FL farosc CTRL con el paquete PSION zo sirve puesta que nc tienes cursor 
ue lo pránero que se me courrió fue activar los curscres de les canoles de cada Job y asl 
cantar cor CIRLAZ. Buscando on lo tabla de canales y peteande 5 mano el SD.CUBF 443 Je 
puto hacer y efectivamente, aquello funcionaba, pera con solo un canal de los atltíples 
que abria 01511, por esenglo, se podía entrar en quilZ. Este canal tenla vna definición de 
canal més larga queel resto y al final dela tabla aparecia lo Oltimo que hablanos 
teclado ex GeILa 

Esto no viene descrito en el apéndice 5 del Libro de AGrien Vickers OL programa:ión 
avanzado ya que esto foraz una extensión a la tabla de canal de ventana y0s 199 

$ la COLA DE TECLADO. En ZN a 


$62 apuntador a la siguiente cola en le lista 
$6C Apuntador al tcpe de la cola 
tr al primer hueco en la cola 

$), hpuntader al priser octete a leer de la scla 

$78 Empieza ia cela 

Las tabias de las colas de toos los canales de censsla fot encadenada. 
cerrosa, lista a la que podamcs acceder directamente por uns veriable del sistem que 
apema e la cola de teclado astual: SY.KEJO EG SAC. 
Esta variable es la mere del cordero ge nuestros chjetivos, que por cierto ata ne he 
o cuales 59m 
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DUDE EL CELS 


BETIMA 0SE NIRE El TECLACÓ ES TODOS 10 


Fa — INCLUSO LEZ J0E 50 TENIAN CUESOR PARPADEANTE ACTIVE, 3 EN SU DEFECTO PONER SIA 
COMBINACIÓN DE TECLAS SIE LS HAGA, CON EL MENISE ESPACIO Y COS El MINTAD CONSUMO 5 
DE PROCESO 


iñuance score lo lograze: sutina de mencz de 150 cetetes, que ccupa en cast de nc ser 
1ñanada 78 periodos de reloí que la vertad nc es mucho tieajo. lhay cesi 3 millomos de 
periodos cada segsrzos y esto zna vez cata 20 milisegondos! 


La rutina: frabsjo de modo pereción a da originsi del servicio de interrupciones len 


ml ques 1935 verd MIE está e S2FBC y es Llamado por la rutina principal de interripriones 
Lie empieza en $20%s) autentica maravi2la del lenguaje ensaslador) stlo que en vez de 
entquear canales cor el cursor activo, cheques canales esperendo por entrata salida y 
coloca la cola actual ISV.REYO; con el valor hallado. El programs detecta la pulsación de 
combinación de teclas a traves de la cola de teclado actual (detectó el caracter $E8 
que equivale a CIRCOSMIFI+P1) saltando a le rutina en coestios. 

Esta rutina funciona bien con cualquier programa que tose los caracteres del tezlad 
vis 0005, si lo hace a través de la cola fzomo QUILL o el editor de Metaccazo; nc canbía 
de canal de emtrada si el siguiente job en cadena no tiene el cursor activo,y para 
solucionar esto actávanos durante 20 interrepciooes el cursor del canal de espera del 
siguiente job en cadana perpadedrdoros brevemente el corsor e inticándonos de paso que 
hencs cambiado de colo 

Si nos estamos moviento en el paquete de PSION terrenos que usar SQIFI4FS pará 
reescribir la pentaLla en uso o pulsar FZ y zambiar de nensajes. Para otros Progr 
si Ja tienen la combinación de restauración ¡que sl que suele haberla! 


El problema de la memoria: Poner a tratajar varios prograxas en austitares no serlo 
nángan problena a no ser por la fez costusiro que tienen algunos progranas de aproplarse 
le toda Ja mencria disponible, inclus alguns ¿como quil; ademde ircauso se apropian de 
la que mo es suya, siendo auténticos unorpadores. Esto lo descubr! intertando reseryar 
menoría con la función ALCHP del toolkit 1I para luez> Jiterarla después de saber cargado 
pero no dié cemultado pes QUILZ lo primero que hace es tomar posesión del Area de 
el resto de los prograres si que sirve. y es el método que uo para 
Zinitar abacas a 99% do nexcría disponible y que me arranque) 
Intenté crear ur procedimiento que creara usos jode ocopande MeKoria, que 1748 una 

se liberaran , pero el resultado era confusc 0 inesperado. 

Rezimente en el Basic existe la sclución Sptia para este problena: ocupar e) área de 
JASIC con DIM y Juegs liberarlo soz CLEAZ: si querenos ocipar n Kbytes de mencria Lástara 
con hacer por ejemplo din aLis.s12) 

Bueno, cen estas dos cositas ya podeis trabajar en aultitarea cóncdamente fon el 
problena de reeecribar pantallas), ast que a gozarlas con salud, 


Mache Esrique Cabero. 
Santoral 160 
47003 Valladolid .(oLave) 
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14 INSTALL-DA' 


bespués de leer la colaboración de Josep Foca 3 Merzi (OLate 3 Vol 13 Pag. 21) soto 
das HociLidades del Tnstal] das de los prograns de PSIOM, y faterlo conentado co Wario 
pañeros. "de caldo er 2a “cuenta de que nadie se ha puesto de acuerde todavia col las 
A emes que este peratse. Está clero que diez tradusionee ne ac nada del otro mado 
pera 5% partinos de la base de que el aL español mediante TRA 1 308 SoÍvcócna sochas 20585 
la verdad es que 00 Lo tenenos tan sal 

Las inpresoras compatibles Epson (yo tengo la SP-1 


perniten varios tipos de letra 


Doble pasada Quality 

Conpránida Doardida Hálaca. 

entasos vescs que son seis, tas seis códigos para amularloo añ dose 
traducciones de las que solo dionenos de diez. Drilizando el cédigo ESC | 0 [peral 
Ciegar varios tapes a la ve aculanóo los ateriores) pesos aula Jos tipos utilizados 
eriormnte. De esta foraa podemos tener seis tipos de letran Abi un cOdico POR 
arularlos 

Propongo el siguiente estandar para Las colaboraciones a Clave: 


Mvaducio 6 120,850, MIL Bose 

traducir 5 149.EX/pd Proporcional 
Traducir 6 16,ESC,5 Doble pasada 
A 
Traducir 6 16,81 Comprimido 
Traducir 9 A5L.ESCO Jtálica 
Tracucir 10 165,50 Expandido 


«tutos estos tipos se introducen pulsande STA Meydsculos y le ánicial correspondiente 
A.7.0.0.0.1.E. Esta combinación produce Jetras que no se usan en castellano 907 o que ne 
hay probleza al utilizarlos 

fespecto a las tres traducciones que quedan propongo Jas tres siguientes 


traducir A 168,E5C,1,S0B.BMG.ESC MIL que iuprise el CZAL-nayu 
Traducir 2 32,E5c,R,5D%,32,ESC.A,NUL que laprire aayus d 
A 


Astos dos últimos son muy Btsles para Jistades, en basio y CM. evitando los clasicas 
Ft. y done cosas que a veces aparece en Jos listados de la reviste. Listados e 
osos a QUTLA a mao O coo un programa ledasta quill que se peblicara en este iso 
deletin) 
Enrique Sanchis 
ALCOY (OL ed? 
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¿PC O QL? ¡HE AQUILA QUIESTION! 


En este comentario nc trato de poner frente a frente el OL con un PC. ya que excepto 
algunas cordcteristicas del aL. desconozco casi todas las de los PC. Microprocesador 
principal OL: Motorola 68038 ; Microprocesador principal Po-AI: Intel 80296 (4t).Enn este 
articuis trato de exporer ciertos puotos de vista ajos que tengo gracias a experiencias. 
con el 0L 

La verdad es que el QL es un dueña miquios pera controlar la contabilidad, el Mañling, 
y por supuesto Muchas otras labores, ya que con una ampliación de wexoria (S12b) y 
disquetes de 720 Kb se consigue una configuración bastante apetitosa, cono es la ría. El 
probleaa yo lo tengo porque trabajo con us gran canticad de mailing para enviar 
propaganda a ciertos sectores profesionales. Pues bien para el OL es dificil, porno 
decir imposible, encontrar listados ya creados de ciertos campos. en cambio con un Pe se 
consiguen de uns forna relativamente facil 

Taabién está el problema de le incompatibilidad, ya que el OL noes un ordenador 
coxpatible con otros, sino que porel contrario solo es competitle úl faenos mal que 
parece ser que esto está en vías de cambiar, y muy pronto puede que baya una gran gama de 
Compatibles 0L) 

En cambio pora PS hay enel mercado una gran infinidad de productos. Esto es por lo 


cual, creo que la Labor de Qlayg es totalneste satisfactoria y todos detenos contribui 
queen el futuro el ordenador OL de lugar a una grao gana de ordenadores Motorola 600% 


futuro an 


ES por esto que debamos colaborar para hacer progresar al Qi, y lo digo yo, que 
todavla no he ¡dc a ninguna reunión del Gropo Local de MADRID, ya que mis ocupaciones e 
1o impiden. 

Senos realistas e intentemos dar us alza a nuestro querido y viejc UL, 


Carlos SArcher Placa 
MADRID (OLave-78) 


LA INVASION DE LOS RATONES 


En vista de que una pequeña epidenia de ratones a invadido este club He he decidido a 
exponer algunas cosas sobre el mism, que espero sirva para anílar a otras personas a 
utilizar este cacharrito. En primer lugar supongo que mschos de los que han adquirido 
aste bichejc tendrán tabién en su poder el ICE (sístena operativo en EPROA que emula el 
SM). Esta epron auriliar es muy bién recibida por los que trabalan con muchos ficheros y 
están siempre copiando borrando y ordenando inforsación tanto en disco como en nicrodrive. 
Ésta epron fue la príxera ayuda que tuvisos para trabajar con los programas de PSIÓN en 
ultátarea, y eso era de agradecer cuando empezábanos y mo existia otra cesa. 
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El aspecte Físico de este artilágio es el de uns caja de plástico vega con mn gran 
hotéo superior rojo, de la que sele un cable por un lateral. Con esta pequeña deser!pción 
mos quedanos Sin aber el porqué de llaxarlo ratén. La razón es que cundo en los 
Jatcratarios de Palo Alto se creó el primer prototipo, este tenla dos botones en la parte 
Superior, su aspecte era algo abuebado y el cable salía por la parte central del frontal 
del apareto, todo esto le daba aspecto de un pequeño ratón con dos ajos y un pequeño rabo 

Tnteriorsente consta de una esfera de hierro [con una asombrosa tendencia a engrasarse 
y resbalar! que rueda sobre la mesa o otra superíácie (evitar el railitel y hace rotor por 
frotación dos ejes interiores que están unidos a unas ruedas dentadas. Estas ruedas tiene: 
asus. des lados un par de diodos (un LED emisor y wi fotosiodo] estos forzar usa barrera 
de lua infrarroja que es cortada por los dientes de le rueda. Al estar situados los ejes a 
30 grados estre si nos dán una inforaación proporcional al wovixiento Jateral (ue edet y 
5 moviniento vertical (el otro eje) estos ispulso de luz son comertidos en niveles de 
tensión y fíltrados para conseguir que la duración delos mismos ses fija (00 asi la 
cantidad que dependerá del movimiento del raten). Una vez adaptados estos dmpulsos a los 
siveles de tensión del OL (norma TIL) se introducen en el ordenador aprovechando las 
entradas CTL para Ja palanca de juegoc y que corresponden a las teclas de función y del 
Curcr. Estas señales las podesos controlar facilmente desde Basic otilizando la función 
Kesronio) o Keyrov(1) segin corresponda. Vara loe eitaritas se pucden utilizar 105 
coxandos y las facilidades del Giga Basic y del Toolk Ice 

tar ventajas del ratón sobre el mando o el teclado son evidentes, sobre todo Sí 
tenexos en cuenta que a va movimiento proyecional de la moro Le correspesdert un 
mosimento deteraicado er la pantalla, sin que esperer con el deso apretando la 
tecla. correspoofiente a que el cursor llege al sitio que nes interesa. Para tratamiezto 
de ficheros nos Mmitaresos a colocar el cursor some el nombre 9 Hcoxo, morcarlo con una 
uicación del Motón rojo y Gperar sobe ol (pidiendo información, berrantolo, pasdndelo a 
Sieresara. ete.1 sio equivocarte al teclear el conbre c al abrir el sanol de inprescra de 
incorrecta. Estarenss de acuerdc en que oc existe ninguna persona con las 
entes pulsaciones por minitc, capaz de bacercos sombra ai nosotras tenenos entre 
ano an OE cos ratón 

Para dibujo o C.A.D. es sencillasente fantástico al permitirnos relizar bocetos "a 
xano alzada” y distribuir bloques y célclas de las librerias de diseño de una forsa my 
rápido. Está claro que no aárve para escritir pero sí para trasladar bloque de textos. 
xarcarlos, etc 

Siempre queda además el recurso de wer coso los "peques" de tres cuatro años, 
dibujan caxitas y monigotes sin casi saber como fonciona el programa de dibujo que lo 
acompaña ten Movilidad con este prograna eos Jlevan muchos años de ventaja? La relación 
calidad/precio del misxo merece ve Notable (inicialuente se vendia á 15000 ptsl. De los 
tres sistesas que existen (necánico, magnético y óptico] los de Guadalajara han escogido 
el óltimo que es el más fiable, Sobre los programas en venta para el ratón podenos citar 
en cuanto a GBX el JOE antes comentado, el ZASE, el OIMP y el GRAX, De dibujo el Starouse 
(que viene con el aparato), el Artice, el Cad Link, Peintre y el Gigaciroae, 

Seguramente existen muchos ás circulando por europa pero de entre los Altieos 
destacaris el OD y el GRAM ipara los que tenga amplizcíón de meecria), y el Cad Link 
Junto con el Gigachrose (para los que tengan ampliación de nezorial 
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Por eltia los cables del ratín en el casc de que queramos conectarlo 
al 1CE y hacerlos funciorar a la vez. Deten scldarse los cables verde y merrón del ratón 
tlos dende se dejan conc están. dealizardo des agujercs en los laterales de la caja y 
ajustámolos a los topes de goma de los cables, conseguirenos un acabado bastante dec 
deste diseño se basa ez el porta-epron de Care Electronics? 

He dejado para el final un pequeño defecto que tiene este ordenator y que bl bién 
tengo claro como sozucionarlo, no acabo de entender porqué salió de fábrica de esta kanera 
tquizás por compatibilidad de diseño con las versiones de Spectrux y de Alstrad, que 
Guradn se perdone por lo que acabo de decir). El probiera reside en que no utiliza el 
comia de las entradas CIL del OL para hacer puentes con las entradas, en vez de este ene 
las Lineas de conexión con el positivo de la alimentación. EL rerultado de esto es que a 

. la vez que actua sobre las entradas de CILZ actua tambien sobre las horizontales de CIL, 
esto impide por ejemplo trabajar cco programas de dibujo como €l OLPAINI (actualmente 
superado por el rey del dibujo EYEO), y en juegos de cualquier tipo (tiene la curiosa 
tendencia de no moverse hacia la inquierda). Si a algien le interesa próximamente enviare 
un circuito muy sencillo y ecomnico que soluciona este problens. 4 los que les gust 
destripar y analizar progranas le) staraoose en este caso) les reasto a las péginos 16 y 
Y? del QLave N 6 Vol 1). Y les propongo por efemplo Los siguientes cambios. 
+ Linea 90 cambiar los condicionales por: 
LE 2019 ANO ac2S AND 0173 AND be AB8 TDX 
- Y afadir: 
95 19 2025 AND aci1 ANO Bo171 ANO Éc188 THEN LINE M£,a1,bI TO 22,01 10 82,02 16 
21,02 10 al,b1:CALL 209100+41£:00 TO SE 
Con estos dos casbizs la opción de trazar ¿íoeas se desdobla, trazándclas en La 
parte izquierda del ¡cono y dibujando rectángulos en le parte derecha del 12000. De esta 
sencilla foraa se le pueden añadir tantas opciones com desegncs, Tecomendande por sá 
parte retocar el tratamiento de ficheros ya que al trabajar sienpre cor el mismo nombre 
lspíde tener nas de un dibuja en la misua Cinta adezás de no permitir trabajar con discos. 


Enrique Sanchis 
Alcoy (OLave-46) 


LA PUERTA SERIE (bh) 


ESTANOARO 25232/V24- 


Este sitesa de trasaisión de datos por línea telefónica o bien ya sea directanente 
entre dos nodens, esta considerado por los especialistas conc el arguetipo de interface 
recomendado por el CCITT (Comité Consultivo Internacional Telefónico y Telxgráfico), para 
el intercambio eotre un DTE (Data Terginal Equipanent/Equipo Terairal de Dstos) y un DCE 
(Data Circuit Termivatíng Equipeaent/Equigo Terninal del Circuito de Batos! 
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SEÑALES DE PROTOCOLO 


En cada evtreso de una Mneo telifónica utilizada para comunicar equipos de proceso de 
datos. encentrarenos un Inteface BSLIZ/VZA; per una parte entre el ordenador o el terainal 
receptor y su modes 

Paro las uniones bidireccionales coo un modes, mis complejas que las uniones 
anidirercionales corrientes con impresoras o consolas de visualización, y sometidas 
tanbien a los riesgos de la red telefónica consetada, se ha desarrollado toda ua serie de 
señales protocolarias para fusciones definidas. Gracias a ellas es posible automatizar los 
Srocesos de tone dedatos dela lea, llama, respuesta, Ge elección del tipo de 
raneatsión. E fornato y nunro de señales utilizadas depende de Jas opciones elegidos 
comnicación uni o bidireccional, con o sin verificación, sincrona O asÍncrona, 
automatización de la llamada de respuesta. 

Estas señales son segun su función 


Retorno comtn o señal de nasa. 
Retoroo comdn del DIE 
Retorno conta del BCE 


Dato transmitido 

Dato recibido 

Dato del canal de retorno trasitido 
Dato del canal de retorno recibido 


Solicitud de envio 

Preparado para enitir 

esta de datos preparada 

tonexión de la puesta de detcs a la Linea 

Teruinal de dates preparado 

Detector de señal de Aópea recibido en el caral de datos 
etector de calidad de señal de datos 

elector de señalización de datos 

Selección de pausa 

Indicador de pausa 

Irassuisión de lo lnea de señal gor el caral de retorno 
Caral de retorno preparado 

Señal de lines recibida en el canal de retorno 

Letector de calidad de señal del canal de retorno 
Selección de banda de frecuencia 

Indicador de llenada 

Selección de frecuencia de transisióo 

Selección de frecuencia de recepcito 

Solicitud de recepción 

Tono de transatsión de vuelta 
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Vuelta 22 modo de "nc datos” 
Preparado para recibir 

Dato recibido 

Prueba de retorno/nantenjacento 
Bucle de retorno local 
Indicador de prueba 

Respuesta vocal transaitida 
Respuesta vocal recibida 


Temporizador del transaisor de señal (CTE) 
Tesporizador del transmisor de señal (9CE) 
Tesporizador del receptor de señal (DIE) 
Teaporizador del recptor de señal (1C8) 
Secuencia de caracteres recibidos 


FURSTA EN SIRVICIO, TOMA DE LINEA Y RESPUESTA. 


Tenenos las siguientes señales. 

USE tData set Ready/Pvesta de datos preparada) 

CSL [Commect beta Set to Line/Conexión de la puesta de datos a la línea: 

DIk (Data Terminal feady/Ternisa] de datos preparado). 

CIN (Calláng tndicator/Indícador de Jlanado) 

Án el caso de las uniones establecidas a traves de la red telefónica conviene, paca la 
estación que llans, obtener prineranente una ltoez: la llamada puedo ser kanual (operador) 
o automática al igual que la respuesta, 

Cuando la Lanada no es autonática, el modem debe recibir una señal Ct 
le ltnea y esta dispuesto a emitir activando la lnea DSP; lo que supone q 
el terainal está proparado para recibir y activa su lnea IT? 

El conjunto DPÉsDCE está preparado y esperando obtener una respuesta. SÍ la estación 
lonada está dotada de un dispositivo de detección del timbre del teléfono, el noten de 
esta estación activa la linea CIN, mientras que el DTE de la aisua estación contesta por 
medio del señal CDS), 

Cuando la ldnes esta bloqueada, el modem de la estación de llamad activa la Mneo 
DSf, indicando así 2 su DIE que la comunicación se ha establecido. Cuando se produce la 
unión física estre modeas. el proceso de transmigién de datos puede conenzar; dependiendo. 
de la foraa en que se establecio esta unión es los extrenos de £a 1nos, las señales CIF y 
DST estarán o no activas; una estación está preparada para emitir. y da otra para 


(Continuar) 


Diego Alcalá 
TARACOLA/QLave-14) 
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EXPORTAR BASIC A QUILE 


Uno de los problemas del OXIL es la rigióec del mismo a la hora de aceptar ficheros 
que no hayar sido escritos por el miss. El siguiente programa centre de su sencillez 
permite abris una puerta estos ficheros adaptándclos para su uso en (NULL Dentro de 
estos ficheros padeano incluir ios realizados por el editor de Metacosco (incluidos 
listados de otros lenguajes) listados de Swperñasic y lístatos fuente de C.N, pasando 
incluso por pantallas de prograxas tments, ete.) que solo contengan carácteres y que se 
hallan dirágidoo a wna cinta en vez de la pantalla. 

Un fichero de QUILL con la terminación doc coriene información a cerco de su 
Jongátud, aórgenes, pagisación, etc. Esto es ¡uy complicado de esulas pero siempre hay wa 
puerta falsa, y esa puerta falsa es la de los ficheros exportables, estes ficheres carecen 
de esa información. Desgraciadapente si grabamos un programa Basic con la extensión _exp 
tendremos un resultado bastante desastroso al intentar inpertarlo desde QUILL, y todo por 
un simple código perdido, La ónica diferencia entre un fichero cualquiera y un fichero 
exportable es que el primero contiene al final de cada 2inea el caracter ASCII CAR$(LO), 
por el contrario el fichero exportable contiene alf3na) dos carácteres que son en CHASLIO) 
y el GRRS(LI) espero que Ja explicación de lo que hace el prograna sobra una vez conocido 
este dato de todas formas los explicare. 

Prixero nos pide el nombre del fichero a adaptar Iejenp. ndvl_pepe!, despues el nombre 
del destino (ejenp. flpi maria). La lnes 30 abre el fichero origen y la 40 controla la 
longitud del nombre del destino y le añade exp. La línea 50 abre un fichero exportable 
para salvar el orígen. Él bucie final se limita a ir cargando bloques del origen, 
atadirles el OUWS!12) y salvarlos en el fichero exportable, La linea 70 contrcla el final 
de fíchero origen cerrando los dos ficheros y finalizardc la operación. 

10 CLS: INPUT "Fichero “¡28 

20 INPUT "DESTINO “¿bg 

30 OPEN_IN 10,98 

4% 1F LEN(DS)>15 TREN DS<b8.(1 TO 11) 

50 DP NE. 

60 REPeat bucle 

70 TE OF (M3) THEN CLOSERI:CLOSERA:STOP. 

80 INPUT RI,CS:PRIMT BS eSACHR8:13) 

90 END RKPeat bucle 

Para los que posean RAM-DISX aconsejo cargar el fichero origen en la misa y trabajar 
sobre ella, ya que al operar sobre blogues resulta Jento en ficheros auy largos. Una vez 
ateptado podenos cargar el fichero resultante es quill e introtucirlo tal y como he hecho 
con este listado a la hora de escribir el comentario con utilizar la opctón de japortar 
teniendo el cursor enel lugara partir de donde se mos colocará el fichero (se de 
importará por líneas tal y coso nos da la opción por defecto) 


DPS ¿Esos a” 


Enrique Sanchis 
Alcoy (QLave-46) 
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PREGUNTAS Y RESPUESTAS 


lle adquirido por medio de vosctros un raton de INVESIRNICA, y quero que me 
sesolvieseis el siguiente problema, tengo uns ampliación de mescría de 51 Kb (UIRU-Oo0 
Ban Card 512 Kb] de la marca SANY, y el progrena dez ratón no forciona con ella, ¿cono 
poedo solucionarkc?. Pues sin la angliación fonciona perfectamente. 

Por curiosidad: Si se xe estropeara el ratéa com debo utilizar le garantia, y a donde 
dsriguinao 

Otra pregunta es que me dijeraio como puedo adquicir ota tapo de plástico pora tener 
ampliación y controlador de disco Conectado, ya que la partede circuitos queda a la 
intemparío, pues el lugar que deberla ocupar dentro del ordenador está ocupado par la 
tarjeta de anplíación de semoría. 

Cono puedo evitar que el program Quil] , quede colgado a couta del m 
enpliación a la vez 

Gracias anticipadas, 08 nalud2: 


xo del disco y 


Carlos Sánchez, 


MADRLO(OLave=78) 


Por lo que dice acerca del anéxalo funcionamiento de la ampliación junto con el ratén 
o con el disco y Ouill, todo hace pensar en un aslfonciosniento de la ampliación a del 
conexionado de La misxa, ya que Quid] + ampliación + disco no da problesas a nadie, así 
como ampliación + ratón tampoco, por tento reccmendanos revisar Lo ampliación con Ja 
esperanza de que el daño de la nísuz sea leve, 

En cuanto a las garantias de los ratones de INVESTROMICA, nos resi 
de notificaciones 

Para tapar La parte que queda al descubierto caten dos zosibilidades, hacerse uno 
xisso la taga o pedir donde la compró que pregunten a la caso fabricante sá tiene y las 
vende. tra poskbilidad es dirigirse a D. Juan Martret “OLKARO” (ver Olave: VOL, II nte 5 
Picieabre 19661 quien daprta este tigo de productos y tal vez pueda él darle un 
solución 


za las paginas 


Alaro 


Estinados compañeros. 


En esta ocasión escribo en el boletlz por si alguien puede aclararne ciertas dudas 
No acabo de entender los siguientes apartados del manual del TOOLUT II, que son: 
El comando TRZ_EXT 


La sección FILTROS 
El comando FUJSA canal 

la secció caracter conc 
la sección 21.2 - MICROORIVE EXTENSIONES 


Aunque he leide regetidanente el manual y los articulos que hasta hoy han ido 
apareziesto en el belettr sobre el toolkit, sigo sin tenerle claro. Protablesente gor la 
sradurción del Ingles de playa que cooczco y a la que someto los textos, 


Sin nds, atentamente, ae despido de vosctros. 


Jost Boca 
TAREAGONA. ¡QLave-S31 


El priner sonando (que no nos es operativo en la versión de La que disponesos, aunque 
sí está mencionado en las instrucciones) peraite eliminar Jos coxandos proporcionados por 
el. Toolkit, volviendo al SuperBasiC standard y las anpliaciones de éste que no hayan sido 
proporcionadas por el Toolkit 11 

Puede ser 0t11 sí sólo se tiene 120K y se requiere mesoria (este Toolkit ocupa aucha). 

DEL_DEFA perxite que la menoria utilizada por el sistena pare el nenejo de ficheros y 
canales, sea eliminada er un sorento dado, podiento disponer de esta para otros fines 
q Cuendo el marval se refiere a filtros, trata deunos programas escritos en código 
áquina, que se aplican sobre un fáchero, creando ctrc cor las alteraciones realizadas por 
el filtro 

At, ceso díce en el manual, podemos Utilizar uno que nos tramsforme las letras 
contenidas en este fichero a mayusculas, para sez retomado por otro que nos añada nUReros 
de líoea al primcípic de cada uno y pueda ser por último, preparado para la impresión. 

Otre ejemplo de fáltro, serta uno que traosforaara las referencias de “adv” a "flo" 

Es de destacar que no se mcifica el fichero original, creandore selamente otro al 
firal del proceso 

La sección dedicada a las extensiones de xicrotrive está dedicada a los que tengan 
temocimientos de códigr máquina y del Q00S, pues se refiere al usc de traps no marejados 
por el OL siandard y que han sido incorporados con este Toolkit. 

i Le que específica esta sección es la forao de arceter a ellos desde código máquina 


PES 


OFERTAS 


PYRAMIDE REP 


Programa P.Y.P. (IVA inciuido) 


Logo Tortue (Lenguaje)... 
Graphic TO0LRÍR accio 
AL feintre (Diseño asistido por ordenador!... 
Micleoo (Gráficos, Icomos, mésica, ...).. 
Tridin (Gráficos en 30) ..... 
Otbello (Juego 2D)....... 
Super Croupler (Juego)... 
Troll (Juego) .-<000<00> 
Yoo (Juego) +... 
Mister Saith (Juego) ....-- 
Manderer (Juego 2D) ...... 
QL hesenber (Block de notas inteligente! - 
Le Hamir de Mortewielle (Juego) 


PYRAMIDE acaba de inaugurar su delegación en España enla dirección anteriormente 
indicada. 
Ofrece en estos nowentos el softuare indicado a los precios intícados (IYA incluido] 
Por el sosento no sabesos que tergan harduare disponible. 


Cualquier socio de QLave que esté interesado en estos productos, puede adquirirlos a 
través del apartado de correos o Dien telefónicaente y se le enviara contra reesbolso a 
an doxicilio o donde se £ndique. 

Igualaente se pueden dirirígir por correo o teléfono desean más inforsación de 
cualquiera de los productos que PIRAMIDE distríbaye. 


Dirigirse o preguntar por D. Merseregíldo Morell, quien atentamente atenderá a los 
socios del lv 


áíE——————————_—_—_—_—_—_—_——_————— 
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Este juego tasbién funciona en joystick en el port CTALI, en general on juego 
coscleso y con grandes posibilidades para pasar un rato entretenido jugando al billar. 


Carlos Sánchez Plaza 
MADRID ¿Olave-78) 


PROGRAMA: SHOPPAR 
IDITOR COMPA 


Este paquete viene configurado por un microdrive y un manual de tamaño folio 
perfectamente encuadernado y claro 

El bicrogrive consta de los siguientes ficheros. 

- BOOT ; Que simplesente se encarga de cargar los mevos procedimientos residentes a 
usar desde BASIC y de ejecutar MAIM PROG 

- SMALL 00): Existen dos programas a llamar suall smopper que consta de 7 Kbytes y 
excpper de le Kbytes. Este carga el pequeño 

» BIG 001: Carga el de 10 Koytes 

SHCPPIR. Programa grande. 

- ALL SMOPPER: Prograna pequeño. 

- MAIN HI; Se trata de un programa Basic que prepara una seríe de programs en 
memoria sin ms que pulsar la tecla que nos da la combinación. Asi la opción 1 puede ser 
tener al nisno tienpo Ouill+abacas+Easeldelo), 

- DRIVER RENO: Un programs que nos peraite seleccionar diferentes conductores de los 
progranas Fsion a impresora 

- CLOOX: Un relo) multitarea. 

- INSTALL. Jostata todos los ficheros para disco o RÍcrodrive. 

BACRUP Programa de backup para uso genera] 

- LAST TIME: Este fichero es usado por MAIN MENO para verificar si el dJtino acceso al 
prograxa se realazó en la misua bora o ha cambiado el tiempo en cuyo caso se mos solicita 
que introduzcanos la fecha 

- PREV DRIVER: Un fichero que contiene una descripción del óltimo conductor a 
inpresora instalado 

- LETTER DOC: Decunests quili para ejemplo 

- PRINTER DAT. El actual conductor para iaprescra, adaptado en cada aouente por DRIVER 
men 

Varios ficheros condectores para impresora ya preparados 


La mayor virtid de este paquete es cu brevedad. 10 Mbytes en yn casc y 7500 bytes en 
la versión recucióa, en oposición a lo que ocupa por ejemplo tastaaster; otra diferencia 
entre estos programas es su distinta configuración, asi las tareas se lanzan desde 
taskuaster a partir del propio neow, o pudiendo realizarse desde el propio basic, 451 
esto no sucede en swpper que pernite el lamrasiento de las tareas de foraa individual o 
bien preparar programas cargadores, a auestra elección. 


25 


COMENTARIOS DE PROGRAMAS 


PROGRAMA: Sanoker 
EDITOR; CIS Softaare 14, 


Este programa de los decainsdos Juegos (“gane”) para el QL, es un entretenido 
billar americano de gran castidad de resoluciones, y una amplia gana de possbiLidades. 

El juego en eí es un tablero de billar de 6 hoyos en las esquinas y en la aitad de las 
aran nayores, Dispones de 15 holas de color rojo, una hola de color blanco, otra bola de 
color amarillo, otra de color azul, otra de colar verde, otra de color narron, y otra de 
color negro. — En la parte inferior de la pantalla está el tablero de xandos. Bn el cual 
aparecerk la puntuación, 

lo un principio sa cos indica que pulsesos la tecla del disparo, ura vez hecto ento 
nos aparecen los teclas a pulsar, Fl para player], FZ para player? - estas teclan cambian 
Jo indicado, ai pone playerl se cambiará a Steve e igual en 2; cuando esti Steve os 
cuando juega el ordenador, habiendo á posibilidades: Player 1 contra Player2, Playerl 
contra Stevelordenador), —Player2 contra Strwelordenador) y Steve contra Steve = 
desostración - 3 es una Lecla editor, 24 funciona como comutador del sonido ON-OFF, FS 
para cosenzar a Jugar 

Cuando apretancs F2 aparece 4 Óu vez uña serie de poníbilidades lan cualen hay que 
tener en cuenta, Nos agarece en el tablero vna especie de mamo, la cual al apretar el 
espacio coge cualquier bola, y la permite xower de un lado a otro y ponerla en la 
astuación que nosotros queranos. Esto es my util para ensayar jugadas previonent 
Aarecen a la vez comandos tales como Fi pura practicar un determinado táro, FI para 
cambiar el color del varco del tablero, £5 gara salir y volver a la sítuación actual. 

ia vez que hencs pocato los jugadores, el color, ett. Apretasos PS para Jugar. En el 
caso de jugar el ordenador tendrance que zoner el nivel del 1 al 9.Aparece deaputs la 
velocidad de lan bolas: rapida, lenta o corsal; la cual determina le velocidad con que lan 
bolas contiman una vez dadasí la posición rápida es de mucho ns efecto, y más bonita de 
ver). Ya hesos empezado a Jugar y 206 aparece en el centro Gel tablero el cursor en foraa 
de cruz , "position crosu" el cual lo pondreacs ea el logar que nosotros queresos , y este 
será el sitio donde apumará la bola blanca. Desputa de estos cuando se inicia la 
Jugada, y cuando el ordenador empieza a jugar. Lon efectos de le Jugada 2on buenos, pero 
sn general las Jugadas no salen tal y cono los desesgos, 

En general es un juego bueno, € instructivo para aquellas personas, cono JO, que futca 
tabla jugado al billar en un ordenador y que muxa habla jugado al billar en un ordenador 
Y que tampoco sabe jugar al bállar en un tablero, gungue baya Jugado alguna vez, 

También debeece destacar que la bola negra no está en nego, sino queestk en on 
contraste azul-morado, pues al ser el fondo negro no se verla 13 bola; lo aíszo ocurre 
con la bola marrón que está compuesta por los siguientes colores: verde y rojo. 


Los conandos que se han afiadido al basic son los siguientes. 


- BNES_S 6 35; Permite el lanzamiento de ora tarez de form que delenos indicar el 
hexbre del” fichero, la longitud que deseanos que ocupe como aóximo el job | chdigos esp. 
de datos ) y un indicador que reserva Jl para el job, el basic o ambos. 


- CLONELR O CK: Nos ayuda a ahorrar mesoría, así si deseamos user dos coplas de un 
progresa al xisxe tiempo, no es preciso haber cargado dos veces éste prograsa y el espacio 
que ccup el cádigo puede sar usado para otra cosa debiendo reservar sólo espacio para 10 
dos 


- EXEC_SN 0 ESA y CLOME XP 6 CUR: Bealizan lo mismo que los otros comantos pero 
atacten dos pardmetros más uno el tiempo de retorno al BASIC y otro une cadena que 58 
puede enviar al programa en cuestión. Así se facilita lo tarea de cargar los programs 
desde el BASIC 


- BEBO BB: Mos permite crear un Job que se mantiene en funcioneniento aunque no 
ses el Job actual en curso 

Con swopper existen tres tipos de maneras de lanzar un job coo el exec,s anteriormente 
descrito que proroca cuando se selecciona otro Job la suspensión del anterior y guardar 5u 
yasalla en aemoria, la foraa habitual del Gl que nos lleva a seleccionar los jobe via 
ZINLAC que no almacena la pantalla en mesoria y ésta Oltina modalidad con la que podresos 
Aantener en funcionamiento un reloj o uo spocler dentro de un entoroo suopper. 


- MEAP: Bos informa de la longitud la mayor zona libre dentro de La "comson heap” as 
decir da cola de nesoris del OL destinada a progranas transitorios 


- RESPR: Reemplaza al covando estandar del OL permitiendo reservar zonas de nexoria 
desde el BASIC aun después de ejecutar un job. Esto es posíble ya que no se reserva en la 
2o1a de procedimientos residentes sino en la zona llaneda “comnor Rea”. 

Comentar pues que sucpper O es comparable con tasmeter o gram que trabajan adexde 
con una gestión de ficheros y en el caso de qran de rancish, volcado y copys de pantalla. 
Swopper se balla integrado en ur paquete mayor como GATS que es recorendedo pos CONPMARE y 
que cl pcseo la gestión de ficheros , jobs, directorios. . 

Es nica y exclusávanente una gestión de Ja multitarea del 0L ads perfeccionada y ads 
flexible de lo que podemos encontrar en qrar y taskuaster que no peraltes el lansabierto 
de jobs más que cono se configra su entorno, swcpper deja plena Libertad al usuario a la 
hera de realizar la gestión de los Jobs, bien sea por Medio de un send, coro El que se 
incluye con el programa, MAIN MEM. u otro cresdo por el usuario, lanzar tareas norseles, 
subterrámeasteb], o con salvado de la zona de meuoria. Decir que la invocación de las 
tareas lanzadas con suwpper no se realiza via el habitual CTRLÁC ya que en tal caso se 
vonfundirta con las habituales del OL, se ínvocan vía ALTs techas de función y en caso de 
agotarse éstas se usa la pulsación repetida con hacianos con el CTRAC. 


lave 
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PROGRAMA DO 
ADITOR En 


Dentro del mundo de les juegos, uno de los canpos donde el consuidar puede encontra 
le que prima sobre tedc es su inteligencia y no su capacidad de destrozar el teclado a 
golpes de dedo, es el de los juegos de guerra. Los procedimientos para Jugar e uno de 
Estos sobre un tablero supone cierto esfuerzo en el manejo de los fichas. tablas E 
instrucciones; pero los ordenadores pueden suplir tado esto, haciendolos más atrayentes al 
plblico. — M5 was, encaso de no tener a osdle con quien jugar, el ordenador se presta 
“valuntariatente" '2 ser muestro oponente. Con este espiritu se realizó ya hace bastante 
tiempo este Juego. La prisera versión no era para OL, sioo para el ZX-Spectrua, con el 
que se consiguió un moderado exito. 

En vista del posible futuro del 4L, los progranadores se dignaron en adaptarlo sin 
censegolr gran mejora, sea dicho de paso. 

coo la mayorla de estos zuegos nas lleva a una batalla histórica, en este ceso a los 
acontecimientos que ocurrieron durante la campaña ánciada con el desembarco de los aliados 
en Mormandia an junio de 1944 hasta el desastre que sufrieroo en Artea en septienbre. No 
obstante, cuando se juega, loo se pregunta donde interviene estos hechos pues sólo se 
utilizan cono referencias geográficas, sin simular ni los ejercitos ni eu disposición. 

El programa abarca cuatro escenarios, independientes entre sl: desembarco, ruptura del 
grupo acorazado alevan situado al sur de Morzandfa, la aarcha dol ejercito británico hacia 
Arhen, y el ataque a esta ciudad. En cada uno, los jugadores tiene unos Objetivos $ 
conseguir para alcanzar la victoria: islas, puentes o ciudades; o la práctica 
exterminación de las fuerzas Qnemigas antes de que se acaten los quince turnos. 

Pasenos e las unidades. Los Jugadores puedez. elegir el bando con el que conbeten El 
juego intenta reproducir los medios con los que se efectuaron las bata.las dirante este 
periodo, — Tenemos un amplio surtido de unidades: tanques. velículos brindades, 
transportes, artillerta y infanterla. Pero aqui las instrucciones y el programa no sen 
nada claros. ¿que tamo tiene cada unidad? ¿Son vehiculos, comañlas, brigadas o 
divisiones? Si fueran agrupaciones, es Jógico que dieran so ncabre para hacernos más a la 
idea del desarrollo histórico de la acción. El efecto de la resistencia al ataque enen 
parece apoyar esta tesis: no existe la posibilidad de eliminar una unidad er perfectas 
condiciones con un sólo disparo. 

Al principio del juego, se elige el tanañ de muestre ejercito: 15 0 50 vnidades por 
jugador. — Estas pueden distribuirse por el tablero según ura pauta predefinida o tal conc 
deseenos una vez elegidos los compenentes de nuestra troza Ísblo es posible en caso de 
Jugar. dos personas y el muero de ejercitos puede tozaz distintos valores entre £5 y 50) 
Ateniendonos al precio de las unidades, y conocidas sus características, godenos fornar un 
ejercito a muestra medida. Si nos ha faltado disero para completar el nósero de fichas 
elegidc, se nos proporcionan wnidades de infanteria ligera, de muy beja fuerza combativo 

El juego en s es táctico. 

Se mueven pequeñas unidades, en un reducido espacio, con objetivos de dominio 
elarasente enfocados hacia este tipo de planteamiento militar. No hay estrategía a largo 
plazo, ni problesas de abastecimientos, aj la posibilidad de refuerzos. 
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Ne ctstante, faltaria, para ser plenamente de este tipo, nds indicaciones cobre las 
agrupaciones y la foraz de fuego, la destrucción de ciertos objetivos, o la obstrucción de 
caninos, etc 

Critiqueeos que anbos jugadores juegues con el miso xánero de fuerzas (ya hemos dicho 
que mo reproduce en nada la historial;que el factor de movimiento y alcance de fuego seo 
sonstante a pesar de que la unidad esté dañada, al igual que la distancia de fuego; el 09 
oder mover la artilleria; la ausencia de aviación; eto. 

Pasenes a analizar e) desarrollo del juego y a decir algo sobre el programs. Sigue 
estristaneste el desarrollo de estos juegos, aunque contemplando cierta variante que no Be 
ataite tradicionalaerte: el movimiento fraccionado. Cada Jugador, por turnos, realía sus 
movimientos y disparos. Para ello se desplaza el cursor 2 lo largo del tablero, elige la 
unidad y dispone si la mueve o dispara. 

Puede realizar el mismo proceso con otra unidad y volver 3 la anterior a realizar 
algOn movimiento [si le quedada capacidad para ello) o realizar un disparo (uno por 
turco) 

Esto en un Juego de tablero no se aéuite por la complicación que conilevaráa. la 
desventaja que tiene este sístexa, es que el jugador ha de localizar el la ficha elegido y 
se plerde mucho tiempo debido al lento moriemiento del cursor (si se juega contra el 
ordenados, 6l localiza por orden sus fichas, siento por tanto, su Jugada 10 rápida) 
Podrta estar previsto un wenó de unidades que mos permitiera acudir dírectamente a la 
posición de una unidad determinada. 

EL proceso del movimiento es sencillo. Podenos elegir si será manual (moverlo paso a 
paso coo los cursores;, o automático (se le asigna ana dirección y la unidad se moverá en 
ésta hasta que un obstaculo se lo isposibilite o agote su capacidadi. Hay que tener en 
cventa que la distancia recorrida depende del terreno que se esté usando: obviamente, no 
es lo sisxo sarchar sobre qna carretera que sobre terreno pedregroso O atravesar un 
bosque 

SI durante el vovikiento, avanzanos sobre una unidad enesigo, entramos en combate 
cerrado O cuerpo a cuerpo hasta la elimimción por completo de um de los dos 
contendientes, teniendo ventajas aquel que posea los factores de resistencia y de ataque 
actualwense mas altos y el de daños, má bajo. Una unidad que esté en combate cerrado no 
pueda ná moverse ná disparar en este turso. 

la acción de disparo también es auy fácil de llevaria 8 cabo. Hay que Señalar la 
pieza que dispara y lievar el cursor sobre el cbjetivo. Ahora el ordenador se encarga de 
cosprotar si la elección es correcta: distaxia aenor que el alcance náxino y que no haya 
obstaculos en la trayectoria. El alcance y potencia del disparo Icuyo efecto en la 
pantalla es pésimo a excepción del silbido del proyectil y el ruido de la explosión; 
depende de la unidad. 

logicauente, tendrán ads fuerza las piezas de artillería seguidas por los carros (em 
orden a su tamaño), vehiculos brándados e infanteria. Los pontones o barcos, no tienen 
capacidad de fuego. Está no es constante eo una ficha a lo largo del fuego: a medida que 
va atacando € es atacada, va decreciendo enel sentido de que hace menos daño enel 
morento de actuar sobre otra. — En ambas opciones se puede obtener información sobre el 
estado de la unidad: moubre, terreno sobre el que se encuentra, capacidad de noviniento, 
de ataque y de resistencia, y alcance del disparo. 


la fora de dar esta 
Earras de oslor amul nes indican lo que 20 nos queéa, en 
comparación ces el valor rormal, señala por la terra La información adiciorz2 la 
propercionar ux reloj que marca el transcurso del tienpo. y dos barras que señalan e 
úuero de unidades que le queda a cada bando. 

Tanbiéz es accesible una visión global del tablero de juego, donde se distinguen los 
principales accidentes geográficos y la disposición de las unidades de cada Jugador, conc 
purtcs, sin inticar de que tipe se trata. En este modo, se puede mover el carscr nde 
rápidanente 

Por titixo, al acáta cada turno, se de le opción a cada jugador de rendirse, 
indicando el mxero de unidades que quedan y el tanto porciento de puntos de victoria 
obtenidos hasta el soaexto [vartan constantesente durante el transcurso del juego: 

AtaLicesos el juego en conjunto. Gráficamente se puede decir que está bien reslizado. 
Utiliza el nodo de baja resolución de colores, con lo que resulta vistoso. 

las siebolos de cada tipo de unidades están reelizados con cierto estilo, aunque nc 
representan exactaxente le realidad, pero no Ray que ser tan exigentes. Schido, 
aceptable, pero no espectacular 

Én cuento a cu desarrollo, el hecho de estar escrito en SopergASIC Je confiere una 
lentitud espantosa. 

Una partida contra el ordenador, con SO unidades, viene a durar uns cinco horas 
(lógicamente existe una opción para salvar la situación actual de las piezas; al volver a 
cargar el Juego, si introducimos el aicrodrive con esta información, el ordenador 
considerará esta como la sitvación de Início) 

Si se acaba una partida, para empesar de muero, es preciso volver a cargar el 
programa, debido a la forma de cargar el prograno. 

Lo que hace ms lento el juego, es sín lugar a dudas el método de movimiento, que 
permite pensar las proximas Jugadas mientras buscamos ls ficha elegida. Y lo de que la 
opción de jugar contra el ordenator es muy dura, ya que se utiliza "inteligencia 
artificial*(c?) al pensar sue wovixientos. no 50 puede negar que es para propaganda. El 
ordenador” tiene un juego muy male. do realiza planteamientos a nedíc plazo y normalmente 
se lanza a la carga sobre el objetivo marcado 

Es fácil engañarle e incluso ganarie sin prácticamente perdidas por nuestra parte. 

En ocasísnes, el algoritso de cálculo se dehe de extraviar, y vna pieza empieza 4 
vueltas sin saber cono dirigirse a la acción (per ejemplo, no encontrar la entrada al 
puente < lanzar un pontoa donde no se necesita para nada) 

La énica posibilidad de alcanzar cierta emción es hacer una partida a dos Jugad 
donde se puedan enfrentar capacidades semejantes. 

la opción de un jugador, es pare principiantes (o aburridas tardes de verano) 

En resumén. mucho program (ocupa dos aicrodrives con los datos y estesarios 
alternativos) con poca calidad. 


Manuel Millan 
ZARAGOZA [GLave-681 
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PROCIAMA STE MO 
DIOR + PIRRSIDE 


ono dicen las instrucciones de este juego, da; cosas molestas en la vida: el trabajo, 
la esposa, la amante, los aniges, los impsestos, etc. Al final. uno no puede aguantar nás 
y tiene que reventar, aunque sea luchando en muestros propios sueños. Bn este juego, nos 
scarmanos en un conocido personaje de comics, que desafiando Las iras de todos aquellos 
que le rodean (por quintupticado), debe ir destruyendo los locales del ministerio de 
jenda, a la vez que las fábricas. Para ello, sólo disponesos de una arma: las burbujas 
% tanto nos gusta hacer. Dirigiendolas con acierto, elíxinarezos a muestros ensaigos, y 
si las colocamos sobre la posición oculta de un edificio, lo Bborrarenos del napa (nunca 
aejor dicho, pues desaparece su marca en el mapa de la ciudad) 

Esto es ast porque el objetivo principal del jvego es eliminar la totalidad de las 
fóbricas  (9e notan claraxente en el napel que aparezcan en cada nivel de dificultad, cono 
nico caxioo para acceder a otro superior, antes de que se acabe el tienpo asignado, En 
caso contrario, y contando con que aun pos quede alguna vida extra de reserva, volvenos a 
apareces en el xisno nivel que estabasos 

El núsero de enemigos es restaurado a su valor oríginal (depende del nivel) y se 
añaden los dos enemigos de reserva (iesto si que es verdaderarente original!). 

los. tres tipos de eneaigos sencionados, son de lo nds peligroso, pues su contacto nos 
guita vea vida. 

Es muy habilidosc el ordenador dando prioridad al moviniento de estos muñecos frente a 
la respuesta al tecledo. consiguiendo de esta forma que evitara los malos sea algc 
peliagudo y dificil 

Ocurre lo nisac con el disparo: te quedas quietc viendo conc se te viene encina ol 
"alo", y tienes que empezar a pulsar deserperadamente el teclado, que parece no 
responder, ya que primero hay que geserar la burbuja, y después lanzarle en la dirección 
elegida, todo ello pulsando simultaneamente y mo de forma continuada dos teclas 
Francanente díficil. Una pequeña ayuda nos la proporciona el hecho de que sí estoros 
Junto a uno de los limites de la pantalla de juego, sí la golpeanos (también puisando dos 
teclasi, los "halos" que se encuentren en contacto con el miro torde, se quedan 
paralizados durante cierto tiempo, permi iendones huir o destrasrlos 

El. juego se desarrolla sobre le cáutad, que persaneze oculta a muestros ojos, excepto 
en el mosento que pedinos que se 1xs muestre el mapa; durante el resto del tiempo, nos 
movenos por un extraño laberinto que cambia con el tienpo, apareciendo y desapareciendo 
biaques, y cuyas lineas prárcípaies se colocan sobre la distribución de edificios ocultos 
Es ina lastima que la disposición siempre sea sesejante, al senos en los primeros niveles 
nos da verguenza confesar que no. hexos avanzado wcho en este juego). Alternamdo la 
visión del laberinto y del xapa, podenos hacernos una ¡des de donde se excuentran mestros 
objetivos, y lanzarnos a su caza 

Una vez arcados todos los puestos de tratejo, pasamos a Un nivel superior que nos 
trae como diferencias un major námero de edificios y de eneniges, y más velocidad en el 
xoviniento de estos. lada del otro barrio. 
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Cada cierto tienpo aparecen jarras de cerveza que 00 permitiran refrescernos en 
muestra continua labor y permitirnos lanzar mayor nánerc de pompas. Los obstaculos que 

en lo pantalla de juego tiexen un rito de apariciones y desapariciones dependientes 
del tienpo. Con ello podexos acceder a les objetivos antes inaccesibles o poder evitar 
alguno de nuestros tenaces enemigos. Tamiéo podencs versos perjudicados por ellos, al 
quedar encerrados en alguna esquina. Los movimientos de muestras “pesadillas” son rápidos 
pero sencillos: se basan en moverse de forma que disminuya la distancia en ambos ejes 
ntre nosotros y ellos, con Lo que es posible dejarlos bloqueados en algtn obstáculo 

Lo que es destacable en este juego son ciertos golpes de originalidad. Ya s8ha 
sencionado el hecho de que exista una reserva Jastada de enesigos, que iran apareciendo a 
medida que vayamos eliminando a los otros. Pero también puede ner caláficado de original 
la foraa de aporecer las fáguros enla pontalla: se abren pequeña puerto hacia el 
interior de la inagen, y sale por ella. Is curioso, pero al poco tiexpo se vuelve tedioso 
y aburrido. Al aisuo es raro encontrar en La lista de puntuaciones de un juego que no 
tenga nada que ver con Jas artes marciales, que el orden esté marcado por los colores de 
109 cinturones 

Si anolizanos el prograna en cuanto a su calidad, digamos que esasfíocro, No es 
suficiente estímulo saber que a partir de la primera pantalla, todas las denás serán 
iguales, repetidas hasta el infinito. Mo tiens vn argusento en si novedoso (todo esta ya 
inventado) ni la presentación gráfica es um seravillo. Fl movimiento es brosco, a 
valtos, a flo de dar major welocidad al Juego. Los gráficos tampoco son brillantes, 
auque si presentan colorido y semejanza con los que aparecen en los comics. El sonido 
tampoco se Juce nerecidasente. En resumér, un juego para estarcon éluna tarde para 
conscerlo con plena suficiencia y ya está 

la presentación de este progranz está muy cuidada. El aspecto que presente la 
pantalla: la ventara de juego. Indicadores de nivel, puntos y vidas de reserva son moy 
atrayentes, dando un efecto tridiaeasional 

la pantalla que se carga al principio del juego hace referencia a este y es de cierta 
calidad. ku mis destacable es el estoche tipo video en el que se entrega el prograna. al 
igual que todos los de esta casa. Este estuche ya tiene espacio reservado pare guardar La 
necesaria copia de seguridad, que se consigue fácilmene utilizando el programa adjuntado. 

ln punto megativo en este aspecto son las instrucciones: se ms entrega un pequeño 
parel con las instrucciones en frances y su tradacción literal a espuiol, dende se 
explican claranente el nanejo y los objetivos del Juego 
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56 trata de un progranz de gran utilidad para aquellos que desean tener sienpre un 
gran contre! y organización ya ses en su trabejo o.en la vida privada, ya que este 
programa nes Levara todas muestras citas o anotaciones que desecaos se mos recuerden con 
antelación o de citas ya pasadas, tal aslicom fechas reccrdatorias Amportantes como 
podrían ser aniversarios de bodas, curplaños, reoniones, conidas de trabajo... 

EL programa una vez cargado nos pregunta si queremos crear un fichero para que podas 
meter más tarde todas muestras anotaciones y asi Do perderlas, exi que introducirenos un 
xicrodrive forxateado en el xdvZ . Una ver reslízado esto nos aperecera abajo en la 
Fantalla, que introduzcanos la fecha actosl y loegc para Íntroducirnos en el mon 
principal pulsarenos la tecla "E* ( Bxit), y tesdrencs a la vista todos los comandos del 
prograna. 

Apareceran en la ventana superior wn indicador de la cartegoria de los datos de 
pantalla, Los comandos son: ADO, DELETE, CONTINUE Y EXIT 

El nena principal consta de una serie de comandos eo el que figeran Ja duración, la 
dora, el tango y export, cono opciones que modifican el tipo de datos solicitados para 
ingreso en el fíchero. El rango peraite la clasificación de las entradas en rubricas, 
hasta um nunero de nueve rubricas apareceran en la pantalla de bens2Jes, que se establecen 
son el comodo “0” ( Change category ), la categoria urgente viene preestablecida y 
aparece automaticamente en la pantalla al poner en marcha el programa. La DURACIÓN nos 
peralte, junto con la MORA ver si dos citas sesolapan, eneste caso el programa nos 
aviasara cor un mensaje en la parte inferior de la pantalla y con un aviso de uta señala 
acustica 

El progrona nos permite asíaismo establecer la planificación mensual O semanal de 
mestras citas, que podemos obtener si pulsamos la tecla *N' nos aperecera la 
planificación mensual y si pulsaros “4” nos aparecera la planificación enana! viendo en 
axbos casos una serie de notaciones de distinto color, avisendenos que para ese día 
enenos uns cita o función a realizar. Tambien podescs ver lasediatanente la presentación 
vutomatica de lar citas futuras, los citas pasadas, o las citas presentes y así cono las 
urgentes u ctras rubricadas como meras categorias. CÓn el comando “0” obtendrenos las 
citas futuras del mes elegido o dela sema elegido. así tanbien conel comando "=" 
obtendresos las citas pasadas, y con el comando *=" visualizarenos en pantalla las ctas 
actuales de la sesana actual. La función JU mos permite ir a una fecho concreta y ver 
si tenemos algo anctaño. La función BPOR nos pereite con el sufijo exp, envíar datos 
vara trateriento con el programs Oull, o aun impresora en serie. Asiaismo con la 
función BUSQUEDA nos peralte buscar una cadena de caracteres alfameericos en todas 
iiestras anotaciones o citas. Si deseamos hacer una copia de seguridad Introducírenos el 
riginal en mdvZ, y luego ejecutarenos Lrun nds2 clone 


Diego Alcalá 
TARACOTA(OLave-16) 
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SUPER BASIC 


Espero que ne permitais esta intrusido desenfadada y carente de vtilidac en esta 
sección tan "SERIA" 

“Conc no todo en este mundo van ha ser Zistados de programas serios, mi rutinas en 0. 
rapiólzimas capaces de hacer de todo en multitarea y sin casi haser pasto de senoria os 
propongo el siguiente prograna que si biéx no sirve para nada por Jo nenos es resilta 
vien. 

10 WINDOR 512,256 ,0,0:PAPER 0:C4S 

20 FOR geb 10 2PL STEP PLJ30, 

20 IM 2181 B:CIRCLE ISPSSUSIMg) 44 

50 END FOR E 

60 POR g0 TO 2%P1 STEP PL/30 

70 LK dog" -G:CIRCLE 80e15*00S tg) S0W3OSSZMig) 20 

80 ED FOR 

90 FOR gel 10 7 

100. RBSOL 0,1,4,5,6,7, 

110 10 FOR $ 

Como. venos se basa en crepr dos eLipses fermedas por cárculcs a modo de 
primera dispuesta harizontelmente y la segura verticalmente ¿casiando la frmulo de lo % 
por la dela Y y retocanto el tanaño'. SÍ pretendemos añadir algo. a les porbrtesi: de 
las funciozes, para obtener desfases e inclizar la elípses auno ucire lodo, deba 

tener presente que al realizar el cálculo directamente, elenco hacer refencia a pi 
mediante cantidades en radioner 

Los cambios de cclor con la fórmcia 2e9?.8 permites que cata elipse este formada por 
aniJlos de todos Los colores meros el negro para evitar que desaparezca) sobre el fonts 

El recol fíral cambia todos los colores menes el negro. En realidad este bucle final 
mo pinta nada pero es benato. 


Enrique Sanchis. 
Mica lOLave-46) 


El motivo de este artículo, es de incentivar la coladoraciór de todos los afiliados a 
Olave para que el boletío siga adelante y no dependa sólo de unos pocos a costa de un gran 

. esfuerzo por su parte. 
$l resedio es auy sencillo y ánico en este caso, y es el de desempolvar muestro CUILL 
y verter ahi nuestras idéas, experiencias, preferencias, e incluso der ala luz esos 
programas que en algún nosento nos han servido para una determinada recesidad. y que luego 
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hemos desade en el olvide. Yo piense que puedan ser de wlilidad para alguien. 

Otra faceta que cres je puede dar aliciente 2 mestro boletin, es la de transsitir 
mestros logros personales en aejorar las prestaciones de muestro entrañable OL, Y no se 
refiero con esto, a les articulos que ya estaños acostuabrados a ver en muestro boletin o 
en otras revistas. de estensiones costosas : de dificil montaje, sino esas que hexos ido 
poco a poco añadiendo y que quiza algunos por desconocimiento, o porque henos pensado que 
e nos dbe a nosotros, todavia no las teneaos. 

Ya re comproseto a dr pasando todas mis enperíencias con monitor (hecho con un 
televisor, Joystick (que ae sirve para algo mas que para jugar), ratón (aplicado a otros 
progranas que el susodicho ratón), utilización del 1C2 ROM, utilización del Tooihit II con 
un progresa añadido que lo hace mas rápido y efectivo, anplíación de memoria de 256K para 
esos superprogramas en los que la memoria del OL resulta Snsuficiente, y Otras cosas que 
estoy probando 

Pues todo eso, que no supone un desembolso excesivo, be hace sentirme con el 
infravalorado QL como sí estuviera ante un ordenador de fame y coste my superior, Y 
ends, con la ventaja de haterlo hecho a ui aedida 

No” quiero extesderpe nas por abora, pero creo que mi ¡dba de que colaboremos tados ha 
quedado reflejada, y que esta pequeña aportación, os anime a colaborar. Ko tcdo van a ser 
artículos dificiles de digerir ¡caramba! 

Y abi va el programa que he preparado para usar con el Toolkit JI, otro er me 
extenderé en este prograna, pues lo considero muy Oil sobre todo para las que no nos 
gusta muchc llamar los comandos, o conjuntos de comandos letra a letra y además por la 
gran cantidad de comaados nuevos que añade, 

kay que añadir que aunque las dos versiones del Toolkit 1I xon algo distintas (una 
viene en un cartucho ROY y le otra en aicrodrive) el programe sirve para las dos, 5in 
ninguna modificación, solamente que es la configuración que elijamos para la versión 
xicrodrive, tienen que estar todas las funciones que estan en el listado de opciones, que 
se imprime al cargar el prograña. 

Si se quieren nas funciones se pueden usar las mapúsculas, o los nmeros, pues las 
mintsculas ya están esplesdas. 

La forsa de uso es teclear ALTKEY y la letra correspondiente, que nos realizará el 
trabajo que le hayaxos encomendado. 

El práxer SO0T es para la versión ROM y el segundo para la de aácrodrive. 

Como se ve enel listado, he añadido wo procedimiento para foraatear un cartucho con 
el mónero alestorio. De esta foraa, y sólo con dos teclas se puede foraatear us cartucho 
y copiar en él, un programa protegido por este método. Adeads con la ventaja de darnos la 
opción a lo que queremos copiar, O que sos lo haga automatico. Hay que hacer la 
observación de que así cono las teclas de función, quedarán grabadas en menoría ajentras 
ño se Raga un reset. el procedimiento para formetear desaparece al quitar el listado 
SuperhASIS. Pero esto no es problena, puesto que cuando necesitamos éste mo hemos tenido 
ecesidad de borrar el listado. Una última observación: los PORÍS para formatear, 105 he 
extraido de Olave Julio 86. Otra: para los que tengdis el Toolkit I, deciros que el 
Toolkit El es distinto y my superior, Onicanente adolece de UDC (User Defined Character), 
pero se pueden usar las fuentes de caracteres del Toolkit 1 y cargarlas con el listado 3. 
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100 WEY: ALIEN] CLOAC nd) ALTE" TRINO ALIEN 
MO DATA_USE návl;DEST,USE m0v2:ALIMEY 5", “eee mo 1%: AETENTC" “ura” 
126 ALTE". "List ALTRENTO","sase, 0 NOVL_"¡ALTREY A”, “sdate 1987,9,%; ALTREY 
Pro. tex coca" 
130 ALTREN"T",TreO “:ALTESN"V"/Tries mdvI_"ALIRBNUE" Loraat adv, *:ALDIEY 


ade, 
140 ALTIEN"O" “renane te”: ALTIENN" “PRINT free_ nes" 
150 ALTKEI"2” “alarm 1,4S":ALTXEY"3",“jobs"ALIREY'A”,"altkey"?, "9%: ALTREV E" "extras" 
160 ALTREY"N","node S:PRINT dex$(8,161”: ALIKEVE" “bytes p3v1_,2*17" 
X70 ALTKDF"U","data use Mdv2.dest use móv!_" :ALTREY'8*,“onon 6 
180 ALTREY'Í","data_use mdvI:dest_use más 


190 ALMeN to ytels: 1 
200 PRINT'axeltkey” 10 30: “b=Ibytes adv, 
20;'8-D13':PRINT'e=extras" TO 30; "E=format 18%2 


PRINT'<owcopy" 10 
PRIM 'g=g" 10 20; “hzmode 0_PRINE 


hexbi2,161" :PRINT'imdata use adul:dest ose B6v9,*:PRINT'S=Jobe" TO 30: ue: 

clocha':PRINT")-L0AC xvi _' TO 30;"asPRINO free nen” 15 30; "nerenars to" :PRINT o=tave,c 
dy!" TO 20:"p=PRINT"<PRÍN:'G=q' 10 20 ¿"ra 10 30 ¡tefarzetes 
on. No”, PRINT"uscata_use mdv2:dest_use mdvl_* TO 20, 19= PRIME 'z=sgate 158,8, % 


10 30;'y=y':PRINT'zsalara 1,45" 10%, 
210 DéFime Phocedure £ 
20 OPENA:2, ser 
200 PIN 
240 PAUEE:CLS 
250 PRINT "INTRODUCE El CARTUCHO FUENTE EN MDVI Y EL CARTUCHO DESTINO EN 19 
260 PAUSE:CLS 
200 PRINT “SE FORATEARA EL CARTUCKO DÁL MDI" 
280 DIR ALZ ADV 

"NIMERO CLANE DEL CARTUCHO: "¿PEEN_ALPEEY, 1 [16409610321 

300 PRI "FORMATEANDO HON2...* 

10 PORE_M 162606, £PHSY_WLPEEX Li1£4096)P32)]-AORMAT mdv2_ 

220 END DEFAne + 
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14 zon el mismo mumero que el cartucho fuente." 


Jos3 Luis Tormes 
PAACOLA Lares 
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SOBRE ARCHIVE 


ente rutina está elatora"s .rel lenguaje de 
ad Dáeica ee para la elaboración de mente ez los que se requiero la puls 
le para optar por Lo. 23 dar la siguiente orden 
pregunta; "Continoo”, 
se esrivirá en pantalla 
Continuo ? SW 

la pulsación de "S”, asignará a la variable contes el valor 
pulsación de "N", devolverá el valor de contes="W" 

Cualquier otra tecla pulsado no producirá ningn efecto, esperando la rutina la 
introducción de un valor aceptable, 

Com excepción, la pulsación de ESCAPE, parará el progra, iexcras que la pulsación 
de ENTE? (10301 en archive el Juego de carazteres no imprimibles difiere de: estandard del 
y ENTER no es el caracter 13, sáno el 30) devolvera el valor de omisión que se 
serresponde con la prinera de las opciones expresadas, ex este caso "S". 

Sí se Introduce pregunta;”Alto o Bajo", "AE". el valor de omisión será 
aduicirán las pulsaciones de “A” o “P". 

La contestación será escrito en partalla y devuelta para ser utilizada dentro de la 
variable contes 

Otro ejemplo, puede ser pregunta; "Cuántos", 
pregunta; “Cierto”, 
espacio es blanco. 


Igualaente, la 


"y abi se 


12MS", siento "1" el valor de omisita, 0 
"SN "con lc que, si se pulsa la barro especiadcra, se devolverá un 


roc pregunta;textos, cadenas 
local cy9.r 
escribir tínta 3.textos 
cadenas 


as 0er 
escribir tinte 3:caterasio);"/"s 
haz oecr2 
fimmientr 
escribir” 
haz ql 
entras G 
haz contes=aayts itectati 
sí enserie(cadenaS contes): 
haz q=0 
sino 
si código(soxzegi:21: stop : fins! 
El cádigolcomesi=30: haz contes=cadesa$i1): haz qu0: fins 


————————————————_—_—_—_—___—> 


E] 


finaieztas 
escritir comet; 
Finpros 


ERNESTO DE JESUS ALCASIZ 
MADRID (GLawe-S€+ 


CODIFICACION DE FICHEROS 


Un la introducción al Algebra de Boole (boletin de Junio del 87) pe hable de los 
operaciones basicas cono son CE, ANO, y MOT sin eatargo se oxitió una que tiene mucha 
iaportacio cono es la OR exclusiva también Jianade SÍ2 € OR, y su slatolo es un signo de 
suaar dentro de un clrcalo 

Esta operación viene a dar un resultado verdadero solo cosmo Las entradas 900 
distintas entre sí inermalmente ¡e usa para creer generadores y detectcres de paridad, 
conversión de Binario a Grey etc.). Le tabla de verdad serla la siguiente: 


PO PE E Y TE 
o o » 
t 1 1 
1 o 1 


Si reslízanos la operación, 
de G1O 42) 8110 (6) A OR B= 100 (4) 


Tal y como venos al aplicarle a A tna XOR de B obtenencs un nomero que es tetelas: 
distinto al nixero inictal 4 


Pero lo nás curioso es lo siguiente. 


C= 100 14) B= 11046) coo 


ya 


Por lo que vesos si al núsero resultante de la prinera operación le aplícanos otra vez 
el núnero 8 obtenesos el niuero original 4 
La aplicación deesto polria ser on prograra que tilizara la fención HOR para 
codificar Ficheros. EL prograxa carga ue fichero y le aplica a cada Bite del miso la 
función XOR de un námero o código secret. Esto Dos de uns posibilidad entre 255 de 
acertar el mero y descifrar el fichero. 


AAA HAAAAÁAAAAXAXAAAXAKÁK 
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Lee tits: tesdrenes 85506 posibilidades y Pl 
vada cierta cantidad de Bite seria snterialente 
de las posibilidades de las continaciones serian 


que se ros presenta al tccbajer en Superbasic es que esto solo reli 


Ote y me con Bytes por lo que resultaria muy Jento cotificor de fichero 
o tilk 


e retina en £M. muy sencilia y reducida que conentart 
de este prograna. 


una vez e 
El listado del program es el siguiente 


0 MODE 1:RESTORE 

NO IM RESTE(12):ROR Gr) 70 10 SIE? 2:8040 S:POCN TIME 

2 uE mentre del orígen ";ab:INPV “Bonbre del codificado ¡M5 
nera (tal) "A: M2 08 eL TD PRI EDI ibero”: 19 40 
50 PENN A as 

60 PP LLEDÓ 

SD Ir PrENfaral<235 TIEN DsPeIA £ta):ELSE apo: 02 TO 70 

00 longePREX_ LlaJ801-64:PRINT “Eongitod ":long 

90 CLASE 

100 Ease=RESPR(ong)-LBYTES 28, bese 
110 CALL BUTENO, base, Losa. 

2120 SOFTES Di.base, Long 

150 DATA 8769, -196€2, 20530, -4,28€ 


eS 

la lima 20 <arga lo rusia contentos ex sos detas del fica! 

das lose 30 y 42 piden infermación sobre el fichero origen es fichero cobificado y 
el mero o cáligo a aplicar 

e Hdneas 50 a 30 peralta socee la longitud del Fichero origen pare al poder 
reservar mesoria suficiente 
e monierto acensejo tener a mae el especial microdrives de > 


del 86 Ipágizas 312 321 
es Zar la voriable SU MP loputador al Blzóno cana conprobado) esto 706 
stos en da Figura 5 de la revista (auraue en realidad o esta figura le correspende el 
gnje de le figure 0) tenens azul Jos apunadores de le, canales aviertos per el 
na, sabicade que cuand un cano está cerrado le precede Pl Y 40 el sds cercanc a 
Sn. cerrado es el Olsiso hadierto solo tesescs que abrir el Ca Ansa 50) y buscar la 
defnición anterior a un FF 

dos puts el apusiadar a el bloque de definició d canal de fichero (figura 4 
cl 5 de el podes sacar mucha jnforasción tal y cor dice la ságina 3) pero lo que 
e eoresa está precisamente al eriocipio de los 2 octelas libres que hay $580 88 
bytes después ¿line 0) en esta posición tenegcs la Imgitió total del Fichero fincluida 
nr) por lo. que sole tenes, que restarle a este núgeto Se (pégira 31 segunda 
Rca) Y tentreos gor fin en long la dogitad del fichero a codifica 


———_— == 


A 
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Llegados 3 este funto esper; que se halia entendido algc de este pequeño lic, si hay 
alguna duda se vuele a leer e se "hace un acto de fe y se asure como creible" 

Hechc esto serrasos el fichero y reservamos la mescria necesaria cargéndo el fichero a 
sortaruasión en ella cos Ubytes (líneas 9l y 109). 

Ea la lnea 210 Llamanos a la rutina que pos aplica la JOR y a continuación saLvenos 
el fichero codificado ¡todo este proceso solo dura algunos segundos inclusc con Ficheros 
de sus de 60 K de longitudl y acabamos la tarea 

Para recsperar el fichero selo hay que pasarlo otra vez per el progranz con el alomo 
núxaro 6 clave, 

SI pasamos el fichero varias veces coo varios rómeros habrá que Te 
la Snversa con todos los ninerce para recuperarlo 6 aplicar un minerc 
función XOR de todos ellos a la vez, 

El resultado de aplicar este prograsa, es un fichero totaluente irreconocible, del que 
es isposible adivinar al siquiera si son datos, programas en besío o bibojes. 

la pequeña rutina que utilizo es la siguiente 


la operación a 
resultante de la 


MOVEL LA At agunta al inicio del fichero 

BUCLE BOR.B= DS,(AII» OR exclusiva de código 4031 con el dato (AL 
DBRA == DZ/BICLE final del bucle 
movEo 0,00 vuelve al Superbasic 


La Llerada a esta rusína es: CALL RUTINA. ase, long, 

En donde Rutioa es la posición en dende se encuentra ia rutina,bace es la potición en 
donde se encuentra el ficherc a codificar, Jong es lo longitud “el misno y N el nimero 6 
uégigo a aplicar para codificar el fichero. 

Inicialuente alaacenanos en el registro de direcciones Al da pas 
apuntada por base. 

A continuación creamos un pequeño bucle [parecido 32 bucle FOR-NEXT del basic) que va 
aglicando la EOR (NON) del misero almacenado en Da (variable 8; a cada byte del fichero 
rigen inerenentando en una posición cada vez la posición aportado por A! 

Finalmente la ánstrucción DBRA va descontando de el registro de datos D? (contiene la 
longitud del fichero) un Dit cada vez y saltande ala etiqueta bucle repitiendo esta 
operación cada vez hasta que el valor de D2 sea cero, 

En ese mosento se acabará el bucle y pesará a zas siguientes dos lMneas que perxiten 
volver al basic teniendo el fichero transformado. 


Enrique Sanchis 
Alcoy (OLave-46) 
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LOGICA (UD 


1.3 Representación de los operadores lógicos. 


Los operadores lógicos se pueden representar de forma gráfica, por nedio de Bloques. 


oeesere ación pr sees 
ao Ñ A-+- 7 
Ñ 
AO X Lo 
a 
Ñ 
aa “+4 1 
, 
a: ra Ñ ==. 
Ñ 
0 cm To). 
. 
Ñ 
1 no O La ses 
o 
á 
yo pun — Jen 
e 
a 
pr n 
20. = 
» A + 


WANKáKá]á>>>>AARE 1 


1.4 Función booleana 


Ia Función boslesra ds sua o mas veriólles muestra la relación lógica de ertas 
varzatles 

La función besicana constituye también otra vartable bocleara 

Par aienplo. see F lo fuzción bosieana e la variable 4 tal que: 


FiaiaoT 
La variable A puede aparecer de dos formas: en forma directe (Al o cono conplenentada 


Siponganos añera que Fes la funciér bocieana de las variables booleanas A y B: 


S FAB ABAD, ete. 

siendc FIA.Bi la función booleana de las variables A y B. 

Ejesplo 

Supongamos la función booleana: 
mae PE Ae 

senta a la operación lógica CSIX £ cc 
Du PE 0 

si los valores de A y B sen A- 
S Fla. DA 0% 

como Tel, se tiene 


que repo 


5óencia Lógica) 


y 5u0, entonces FIA,B) sera: 


PA Be ad 00 
FiA,B)o 1 +0 
FiA.Blo 1 


Si des valores de A y Econ 


1 
For lo tanto, F(A.Bj= X'B + AB corresponde a coincidencia lógica (COIN) 
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1.5 Teoresas de! Ag 


a de Bace 


en cualquier tratado 


“a po 

Mba 

ro 
sea 
SIMA 
6) WE Es A 
m0 En 19) 405 > BA 

19 AED IAB 


BO 


LABIO o ABI iaeC 20 
2 24 


10) AMB T5 A 


Atuve: 263 deroainacos te 


de Morgan. 
1.6 DtALización del Algebra de Boole en los ordenadores 


posta aplicar el 82 
de los mácieoc mag 
des artes 


los transietor 
ex la li 


y del resto 


para su senexién y desc: 
ASterCUMpÍT o as 


es decio, pa 


> 


a) Interruptor abierto bj Joteruptor cerrado 


.. 20 circule corr! 
tor está cerrado hay pase de corriente 

3% en an circuito has varics interrsptores. estos pueden estar colocados Ex serie 9 6 
paralelo, de forsa que sí estár colocados en serie deben estar todos los interruptcras 
cercados pera que circule la corriente y si están en paralelo es necesario que Sblo un 
interripter esté cerrado para que la corriente circule. 


Ar— 


sa 
ES Cárcaite en paral: 
a! Para que circule la corriente es necesario que A y B estén cerrados. 

b) Para que circule Ja corriente 4 0 B deben estar cerrados. 

Fn un circuito en serie se preden presentar las siguientes Situaciones. 


ss terra te 
abiert: abs Do circa! 
abierto cerrado 00 cárcula 
cerrado abierto so circulo 
cerrado cerrado circulo 


SÍ sustituinos las palabras “abierto” y “no circula” por 0; "cerrado" y "aircola” por 


l; y “eorriente” por la operación lógica A'8 (AND:, tendreace la siguier 
A A AB 
0 0 
0 0 
A 0 
z 1 1 

En xn círcuito en paralelo se puedos presentar las siguientes situaciones 

Interrupsor A Interrugcor 8 Corriente 
abierto abierto mo circula 
aborto cerrado circula 
cerrado abierto circala 
cerrado cerrado cárcula 


que corresponde a la operación lógic 


El AECA BI MIACr 


A 
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7) 


o—sA 3 Cc =+ A e c 


Cor estas líneas finalízanos la sección dedicada al álgebra de Boclo. 

Esperamos que no hayan side teciosas en exceso y que al meros para aquellos a les que 
esta disciplina disciolizs les resulcata totalnente ajena ancra les resulte aigo nic 
fanitiar e inciuso (cjald) a partir de ahora consuiten bibliografia especifica de este 
tenz y practiquer haciendo ejercicios. 


Alaro 
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LIBRERIA 
Es: -Zabcradores 
Arts dstcal del manten Libreria por parte 


ys: imesplicable tarea remiizada er la que 
.. nos hemos sentido perjsdicados de hechc y obra. Son muchos 105 
que están Sisguetacos al ver que no se le mocan los aicrodrives cuando asodar Sus 
solaboraciones, tambien los muarosss socios que han mandad: giros de dinero pidiendo que 
se les mantasen microdrives que estaban de oferta en el cit, y otras tantas cosas que DO 
ectendesos, Tankien le negativa de acudir cuando se Je ha lamedo, se le a llamado por 
telefono maercsas veces, en lar que o mo estaba o no queria ponerse, se le han nandado 
telegranas, heros ide personalaerte a a: casa sis conseguir resultado ninguno, se le haz 
mandado cosas que tenia pendiente de reslizar por empresas de transportes y hasta ahora nc 
se a conseguido nada de naé2. 

Asi veis conc esta el panorama, sclo pediros a los que habeis side perjudicados, que 
senedíarenos cuanto antes todos estos perjuleios ocasionades. 

Tergu. que deciros a tods los socios que no dispcnenos de ads aicrodrives de oferta. 
£atezos indirectamente que Za cferta que teniamos se acabe el mes de julio, teniamos 
pedido 200 alcrodrivas deste el ms de maro y todabia mo hemos recibió contestación 
Dingina 

Asi que los que baocis mandado pecir saber que tenenos vuestro dinero, y 
escritire a lo libreria para ver si os ve microdrives al precio actua del 
mecado 1675 cadí cartucho, e sí os mandaros a los que pedisteis la libreria ez cartuchos, 
os la nandenos en discos 
Bien, com actua! Vicepcesidente de la res 
labor le má rigurssanerte que me ses porible, quiero que sí tenels algui tipc de 
problena lo comuriqueis cuantc antes y ne delar pisar El tienpo, también os dig que se va 
a levar un control exacto de toto le que se zie a libreria, de tode lo que entrs y de 
todo lo que sale, para que so halla males estersidos zi egulvocos. 

Actualmente “se le han nandado la Libreria, en disco, a los grupos locales de Sesílla, 
Valensía. Pamplona, Le Coruña, y estamos pendientes de mantarsela al grupo 0e Madrid pero 
modula no sabezcs sz lc tienen mootadi, y dezirles desde aqui que Llamé por 1é:efono 6) 
sr. Jar Fable Keren pere se ve que esti ee ya que 


e be comprometido a Jevar 


encargados de vuestres locales que mendeñs perzolicasente 
los discos pará ser actuslizacós. este polis ser tad: tres meses, y deciros que tamkié; 
teneis que mandar eclatcraciosas o decirnos almezos que tipo de actividades monterais. Son 
muy pocos los que ros mandas coleteraciones y nos dejais a la directiva encargada de 
realizar tode la reclización de La revista, e ver elos animals yn poco més y mont 
celaboraciones, ya sez mediante programe o rutiras de vtilis 
articulos de árteres para todos 


3 para todcs e Mssanente 


22 ————__— 


Esperagcs wuestras quejas. dudas o realizaciones, también si quereis que se toque 
algun tens en particular, decirlosno esperamos vuestras noticias 


Diego Alcala. Librero de Olave 


le detectado algunes estores eo los progrsmas que de exviado a la ltrerla. 

-- En el prograss toolkit pro, enel procedimiento fualadír, hacia lo mitad del 
procedialento se encuentran las siguientes Mneas: 

Leer en ¿"COPIAR EN 508 

haz csenoncanto,log8) 

en las que debe cambiarse la variable D4 por cb y viceversa. 

-- AL final de las instrucciones de los progranas iaprixir y trans icíole, hay una 
liste de caracteres que al per impresos, lo son de form distinta a com lo están 
definidos en el juego de carácteres del OL. Asl, sedice queel carácter 139 que ne 
corresponde al simbolo "OB" es el QL, se imprimirá cono una sigus griega aaytscula. Pues 
bien, en el programa ispelalr hoy un error en este sentido, y que ha sido corregido en la 
versión para ICICLE, y es que mo es el caracter "OE", sino el "AE" el que ne traduce por 
la sigaa mytscula. En anos casos hay un par de careleres ado que se traducen por otro y 

+ sán estar reflejado en las Snatruccionas. 

Para los que uaen estos programas, la sígulente rutina les construirá una tabla con 
todas las equivalencias 

10 open_nau Má,advl_tabla_ La 

20 for 5+32 to 19l:print M4, o,chrát 

20 close Má 

A continuación, exec adv Inprísic xo DO mdvi tras icicle e imprimir el fichero 
"udvl_tabla_lis” de la forma habitual. 

NOTA : El progras toolkit pro podria ser modificado de acuerdo con la primera 
motíficación, míentras que la segundo podría ser añadida » las dastrucciones del programa 
Angra 

A Ervesto de Jesta 
PMDRID (QLAVE-S6) 


end for 


Jn un nes carente de noticias, lo único a comunicar a los socíon es que la oferta de 
ratones sólo era válida para los meses de juxio y jullo; por tanto, todas las peticiones 
veglizadas con posterioridad a esta fecha, no tienen sentido, ya que no se público en el 
boletín la contimuación de la oferta. lo obstante, las dltimas peticiones que se han 
recibido, han sido atendidas; pero a partir de este mes, Bí llegara alguna mueva 
solicitud, el importe sera devuelto. Yolviento al texa de todos los meses, haceson notar 
que sepuimos saliento. Ojala esto mo ses la tónica general y podamos despegar 
definitivamente de esta sítuación de agobio en la que nos encontramos. 


Marcel Mi2l20. Tesorero 
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